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ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

คํานํา 

ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน โดยใชเกมคณิตศาสตรและการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD เพ่ือ
สงเสริมการคิดแกปญหาอยางสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6มีท้ังหมด 10ชุด มีเนื้อหา
สอดคลอง ครอบคลุมตามหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล๕เทศบาลนครสุราษฎร  กลุมสาระการ
เรียนรูคณิตศาสตร (ฉบับปรับปรงุ พุทธศักราช 2560) ตาม หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 ใชประกอบแผนการจัดการเรียนรูจํานวน 10 แผน เวลา 49 ชั่วโมง มีรายละเอียดแตละ
ชุดดังนี้ 

ชุดท่ี 1 ลิมิตของฟงกชัน 
ชุดท่ี 2 การหาลิมิตของฟงกชัน 
ชุดท่ี 3 ความตอเนื่องของฟงกชัน 
ชุดท่ี 4 อัตราการเปลี่ยนแปลง 
ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 
ชุดท่ี 6 อนุพันธของฟงกชันประกอบ 
ชุดท่ี 7 อนุพันธอันดับสูง 
ชุดท่ี 8 การประยุกตอนุพันธ 
ชุดท่ี 9 ปริพันธของฟงกชันไมจํากัดเขต 
ชุดท่ี 10 ปริพันธของฟงกชันจํากัดเขต 

ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน โดยใชเกมคณิตศาสตรและการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD เพ่ือ
สงเสริมการคิดแกปญหาอยางสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ชุดนี้เปน ชุดท่ี 5 อนุพันธ
ของฟงกชัน ใชเวลาในการจัดการเรียนรู 6 ชั่วโมง มีเนื้อหาประกอบดวย  
  1. อนุพันธของฟงกชันโดยใชนิยามดวยเกมพิชิตภูเขาน้ําแข็ง 

2. อนุพันธของฟงกชันพีชคณิตโดยใชสูตรดวยเกมภาพจริงหรือภาพลวง 
3. อนุพันธของฟงกชันตรรกยะโดยใชสูตร ดวยเกมซอนแอบ 
4. อนุพันของฟงกชันในรูปผลคูณและผลหาร ดวยเกมใครคือตัวจริง 

มุงเนนใหนักเรียนเขาใจหลักการและทฤษฎีบท กฎเกณฑทางคณิตศาสตร สงเสริม ทักษะ
กระบวนการคิดแกปญหาอยางสรางสรรคโดย พัฒนาความรู และทักษะกระบวนการแกโจทยปญหาทาง
คณิตศาสตร เพ่ือใหนักเรียนมีความสนุกสนาน เพลิดเพลิน เกิดเจตคติท่ีดีตอวิชาคณิตศาสตร มีทักษะการ
คิดเปน ทําเปน และแกปญหาเปนดวยกระบวนการกลุม โดยใช การเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD ซ่ึง
สงผลใหนักเรียนมีควา มรูความเขาใจตามจุดประสงคการเรียนรู และเกิดทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร สามารถนําความรูไปประยุกตใชใหเกิดประโยชนในชีวิตประจําวัน 

ผูจัดทําหวังเปนอยางยิ่งวาชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน โดยใชเกมคณิตศาสตรและการเรียนรูแบบ
รวมมือเทคนิค STAD เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหาอยางสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 
ชุดนี้จะเปนประโยชนแกนักเรียน ครูผูสอน และผูสนใจ เพ่ือชวยในการจัดการเรียนการใหมีประสิทธิภาพ 
และนักเรียนสามารถเรียนรูไดอยางเต็มศักยภาพ สุดทายนี้ขอขอบคุณทุกทานท่ีมีสวนเก่ียวของและใหความ
อนุเคราะหใหคําปรึกษา แนะนํา ชวยเหลือ สงเสริม และใหกําลังใจตลอดมา 

ธัญญารัตน  ชูหวาง 
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คูมือการใชสําหรับครู 

 
 
 ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน โดยใชเกมคณิตศาสตรและการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD เพ่ือ

สงเสริมการคิดแกปญหาอยางสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน

ใหครูอานคําชี้แจงและปฏิบัติตามข้ันตอนอยางเครงครัดดังนี ้
 1. ใช ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน โดยใชเกมคณิตศาสตรและการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค 

STAD เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหาอยางสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6ชุดท่ี 5 อนุพันธ

ของฟงกชัน ประกอบแผนการจัดการเรียนรูท่ี 5 จํานวน 6 ชั่วโมง 
 2. ครูตองศึกษาชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน ฯ และอานเนื้อหาสาระอยางละเอียดรอบคอบ 

พรอมท้ังทําความเขาใจกับเนื้อหาทุกชุดกิจกรรมกอนการใชงาน 
 3. ครูเตรียมชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน ฯ ใหครบถวนและเพียงพอกับจํานวนนักเรียน 
 4. ครูเตรียมเครื่องมือวัดและประเมินผล เพ่ือใหทราบความกาวหนาของนักเรียน 
 5. ครูชี้แจงใหนักเรียนทราบลําดับข้ันตอนและวิธีการเรียนรูดวยชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน ฯ

อยางชัดเจน และประโยชนท่ีจะไดรับจาการเรียนรูดวยชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน ฯ 
 6. ครูชี้แจงใหนักเรียนทราบเก่ียวกับบทบาทของนักเรียนในการเรียนรูดวยชุดกิจกรรมแคลคูลัส

เบื้องตน ฯ ใหเขาใจ และเนนย้ําเรื่องความซ่ือสัตย ไมลอกเพ่ือน ไมใหเพ่ือนทําให หรือไมดูเฉลยกอนลงมือ

ทํากิจกรรมดวยตนเอง 
 7. แจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ 
 8. ใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียนเพ่ือประเมินความรูเดิมของนักเรียน 

9. ดําเนินการเรียนรูตามกิจกรรมท่ีกําหนดไวในแผนการจัดการเรียนรู 
10. ใหนักเรียนศึกษาบัตรเนื้อหา และบัตรกิจกรรม ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชันแลวเปลี่ยนกัน

ตรวจตามเฉลย 
11. ครูสังเกตความตั้งใจของนักเรียน ความสนใจในการเรียน ถามีปญหาครูจะไดทําการชวยเหลือ

ไดทันทีเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน ฯ ของนักเรียนแตละกลุม อาจ

ไมเทากัน ครูควรยืดหยุนตามความเหมาะสมและสถานการณ 
13. ใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือประเมินความกาวหนาของนักเรียน และประกาศ

ชมเชย 
14. ครูควรพูดสรุปบทเรียนในแตละเรื่องกอนท่ีจะเริ่มบทเรียนเรื่องตอไป 
15. การจัดชั้นเรียนจัดใหนักเรียนศึกษาเปนรายกลุม กลุมละ 4คน โดยใหมีนักเรียนเกง ปานกลาง 

และออน (อัตราสวน 1:2:1) คละกันภายในกลุม 

คําช้ีแจงสําหรับครู 
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** ส่ิงท่ีครูควรปฏิบัติกอนใชชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5อนุพันธของฟงกชัน 

1. ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู มาตรฐานตัวชี้วัด สาระการเรียนรู และจุดประสงคการเรียนรู 

รายวิชาคณิตศาสตรเสริม ค33201 เรื่องแคลคูลัสเบื้องตน ใหเขาใจอยางชัดเจน 

2. เตรียมสื่อและแหลงเรียนรูลวงหนา ดังนี้ 

 2.1 ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน โดยใชเกมคณิตศาสตรและการเรียนรูแบบรวมมือ

เทคนิค STAD เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหาอยางสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6ชุดท่ี 5 

อนุพันธของฟงกชัน ประกอบดวย 

  2.1.1 แบบทดสอบกอนเรียน ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

  2.1.2 บัตรเนื้อหาท่ี 5.1 อนุพันธของฟงกชันโดยใชนิยาม 

  2.1.3 บัตรกิจกรรมท่ี 5.1 เกมพิชิตภูเขาน้ําแข็ง 

  2.1.4 บัตรเนื้อหาท่ี 5.2 อนุพันธของฟงกชันพีชคณิตโดยใชสูตร 

  2.1.5 บัตรกิจกรรมท่ี 5.2 เกมภาพจริงหรือภาพลวง 

  2.1.6 บัตรเนื้อหาท่ี 5.3 อนุพันธของฟงกชันตรรกยะโดยใชสูตร 

  2.1.7 บัตรกิจกรรมท่ี 5.3 เกมเกมซอนแอบ 

  2.1.8 บัตรเนื้อหาท่ี 5.4 อนุพันธของฟงกชันในรูปผลคูณและผลหาร 

  2.1.9 บัตรกิจกรรมท่ี 5.4 เกมใครคือตัวจริง 

  2.1.10 แบบทดสอบหลังเรียน ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

  2.1.11เฉลยแบบทดสอบกอนเรยีน - หลังเรียน ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

  2.1.12บัตรเฉลยกิจกรรมท่ี 5.1 –5.4 

  2.1.13 บันทึกคะแนนการทํากิจกรรมและทดสอบคะแนนกลุม 

  2.1.14 คํานวณคะแนนความกาวหนาของกลุม และประกาศชมเชย 

 2.2 วัสดุจัดปายนิเทศหรือประกาศชมเชยหนาชั้นเรียน 

3. การจัดลําดับเอกสารท่ีตองการใชไวตามลําดับกอนและหลัง 

 

** ส่ิงท่ีครูควรปฏิบัติขณะใชชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5อนุพันธของฟงกชัน 

1. จัดกิจกรรมการเรียนรูใหตรงกับแผนการจัดการเรียนรูท่ีกําหนดไว 

 2. สังเกตและใหคําแนะนําแกนักเรียนท่ีตองการความชวยเหลือในขฯทํากิจกรรม 

 3. หลังจากการจัดการเรียนรูเสร็จแลวในแตละกิจกรรม ครูเปนผูประเมินผลของนักเรียน 

 

บทบาทครู 
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ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

 

** ส่ิงท่ีครูควรปฏิบัติหลังใชชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5อนุพันธของฟงกชัน 

 1. ตรวจผลงานท่ีมอบหมายใหนักเรียนปฏิบัติ 

 2. จัดปายนิเทศหรือประกาศชมเชยหนาชั้นเรียนกัลปกลุมท่ีไดคะแนนสูงท่ีสุดในการคํานวณ

คะแนนพัฒนาการของกลุม 

 3. เก็บรวบรวมผลการประเมินตาง ๆ ใหเรียบรอย เพ่ือสะดวกในการนําผลมาวิเคราะหแกไข

ปญหาพฤติกรรมของนักเรียนตอไป 

คูมือการใชสําหรับนักเรียน 

 
 
 
 ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน โดยใชเกมคณิตศาสตรและการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD เพ่ือ

สงเสริมการคิดแกปญหาอยางสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6ชุดท่ี 5อนุพันธของฟงกชัน ให

นักเรียนปฏิบัติตามคําชี้แจงดังนี ้
 1. อานคําชี้แจงเก่ียวกับข้ันตอนการใชชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน ฯ ใหเขาใจกอนลงมือทํางาน

หรือทําการศึกษาทุกครั้ง 

 2. ทําแบบทดสอบกอนเรียนเพ่ือประเมินความรูเดิมของนักเรียน 

 3. นักเรียนรับเอกสารชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตนฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชันจากครูผูสอน 

 4. ข้ันตอนการปฏิบัติกิจกรรมกลุมสมาชิกภายในกลุมตองรวมกันศึกษาบัตรเนื้อหา โดยใหสมาชิก

ทุกคนในกลุมชวยเหลืออธิบายความรูใหกับสมาชิกภายในกลุม จนแนใจวาสมาชิกทุกคนในกลุมมีความรู

ความเขาใจในเนื้อหานั้นอยางแทจริงแลวจึงเริ่มลงมือทําบัตรกิจกรรม หากสงสัยใหปรึกษาครูผูสอน 

นักเรียนจะไดรับการประเมินจากครูโดยการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรูของนักเรยีนในการปฏิบัตกิิจกรรม

อยางตอเนื่อง 

 5. ตรวจบัตรกิจกรรมตามเฉลยและบันทึกคะแนนท่ีไดไว จากนั้นรวมกันสรุปองคความรู โดครูจะ

คอยชี้แนะและอธิบายเพ่ิมเติมหากนักเรียนสรุปไมครบถวน 

 6. ทําแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือประเมินความกาวหนาของตนเองหลังจากศึกษาชุดกิจกรรม

แคลคูลัสเบื้องตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชันจบแลว 

 7. สมาชิกแตละคนในกลุมตองตระหนักเสมอวาคะแนนจากการทําบัตรกิจกรรม แบบทดสอบกอน

เรียน – หลังเรียน มีผลตอความสําเร็จของกลุม เม่ือเรียนจบชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน ฯ ชุดท่ี 5 

อนุพันธของฟงกชันใหนักเรียนพยายามทําดวยความตั้ง ใจและมีความซ่ือสัตยตอตนเองมากท่ีสุด โดยไม

เปดดูเฉลยกอน 

คําช้ีแจงสําหรับนักเรียน 
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ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

 
 
 

ในการเรียนดวยชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน โดยใชเกมคณิตศาสตรและการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค 

STAD เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหาอยางสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 มีบทบาท ดังนี้ 
 1. กอนเริ่มบทเรียน นักเรียนควรศึกษาคูมือนักเรียนอยางละเอียด และใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรม

ตามลําดับข้ันตอน 
2. นักเรียนวางแผนแบงตามภาระหนาท่ี เชน หัวหนากลุม เปนผูอานคําถาม  เลขานุการกลุม เปนผู

จดบันทึก  ผูหาคําตอบ และผูตรวจสอบคําตอบ 
 3. นักเรียนตรวจสอบเช็คอุปกรณท้ังกอน และหลังทํากิจกรรมใหเรียบรอย 
 4. ขณะปฏิบัติกิจกรรม หัวหนากลุมเปนผูนําการปฏิบัติกิจกรรมกลุม อานบัตรคําสั่ง แลวใหสมาชิก

ในกลุมรวมกันปฏิบัติกิจกรรมตามกําหนดเวลา โดยการศึกษาบัตรเนื้อหา บัตรกิจกรรม ปรึกษาหารือ และ

อภิปรายผลการปฏิบัติกิจกรรมรวมกันใหภารกิจเสร็จสิ้นทันตามกําหนดเวลา 
 5. หากเกิดขอสงสัย ไมเขาใจ หรือมีปญหา นักเรียนควรขอคําแนะนําจากครูผูสอนทันที  รวมท้ัง

ควรรวมมือรวมใจ มีความสามัคคี รวมกันแสดงความคิดเห็น และยอมรับฟงความคิดเห็นของเสียงสวนใหญ

ในการปฏิบัติกิจกรรมกลุม เนื่องจากคะแนนความกาวของทุกคนคือความสําเร็จของกลุม 
 6. ข้ันตอนสุดทายของการเรียนดวยชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน  ฯชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน

นักเรียนตองทําแบบทดสอบหลังเรียนจํานวน 10 ขอ เวลา15 นาที แลวแลกเปลี่ยนกันตรวจกับกลุมอ่ืน 
 7. รวบรวมผลงานท่ีไดจากการปฏิบัติกิจกรรมสงครู เพ่ือเปนการประเมินผลตอไปเม่ือสิ้นสุดการ

ปฏิบัติกิจกรรม 
 
 

ประเมินผลจากการทําแบบทดสอบหลังเรียนจากผลงานของนกัเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมจาก

บัตรกิจกรรม   และจากการ สังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุม  โดยนักเรียนตองผานเกณฑการประเมินผล 

รอยละ 70 จึงสามารถเรียนชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน ฯ ชุดตอไปได หากเรียนไมผานเกณฑการประเมิน

ตองเรียนซอมเสริม 
 
 

นักเรียนไมผานเกณฑการประเมิน ใหนักเรียนศึกษาตามจุดประสงคท่ีไมผานแลวทําแบบทดสอบ

หลังเรียนใหผานเกณฑท่ีกําหนดไว โดยการเรียนซอมเสริมใหนักเรียนปฏิบัติ ดังนี ้
1. ศึกษาเนื้อหาใหมอีกครั้ง 
2. ใชระบบเพ่ือนชวยเพ่ือนโดยเพ่ืออธิบายขอสงสัยใหกระจาง 
3. ครูอธิบายเพ่ิมเติม 

บทบาทนักเรียน 

         การประเมินผล 

การเรียนซอมเสริม 
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ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

ข้ันตอนการใชชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน ฯ ชุดที่ 5 อนุพันธของฟงกชัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผาน 

อานคําช้ีแจงสําหรับนักเรียน 1 

ทําแบบทดสอบกอนเรียน 2 

ทําแบบทดสอบหลังเรียน 4 

เรียนรูดวยชุดกิจกรรม ฯ 3 

ไมผาน 

ซอมเสริม 

ศึกษาบัตรเนื้อหาและตัวอยาง 3.1 

ปฏิบัตติามบัตรกิจกรรมดวยการเลนเกม 3.2 

ตรวจบัตรกิจกรรม 3.3 
 

บันทึกคะแนนลงในตารางบันทึก  
คํานวณคะแนนพัฒนาการของกลุม 

ประกาศชมเชย 

5 

ศึกษาชุดกิจกรรม ฯ ชุดตอไป 6 

ประเมินผล 
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ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

มาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัด 
 
สาระท่ี 4  แคลคูลัส 

มาตรฐาน ค4.1  เขาใจลิมิตและความตอเนื่องของฟงกชัน  อนุพันธของฟงกชัน  และปริพันธของ
ฟงกชันและนําไปใช 
 
ตัวช้ีวัด 

1. ตรวจสอบความตอเนื่องของฟงกชันท่ีกําหนดให 

2. หาอนุพันธของฟงกชันท่ีกําหนดให และนําไปใชแกปญหา 

3. หาปริพันธไมจํากัดเขตและจํากัดเขตของฟงกชันพีชคณิตท่ีกําหนดให และนําไปใชแกปญหา 

สาระสําคัญ 

  ถา  𝑦𝑦 = 𝑓𝑓(𝑥𝑥) เปนฟงกชันท่ีมีโดเมนและเรนจเปนสับเซตของเซตของ 

   จํานวนจริง  และ𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙ℎ→0
𝑓𝑓(𝑥𝑥+ℎ)−𝑓𝑓(𝑥𝑥)

ℎ
หาคาได  เรียกคาลิมิตท่ีไดนี้วา 

    “อนุพันธของฟงกชัน 𝒇𝒇ท่ี  𝒙𝒙 ”   เขียนแทนดวย  𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥) 

  จากบทนิยาม  จะได  𝑓𝑓∕(𝑥𝑥)=  𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙ℎ→0
𝑓𝑓(𝑥𝑥+ℎ)−𝑓𝑓(𝑥𝑥)

ℎ
การหา   𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥) เรียกวา  การหาอนุพันธ

ของฟงกชัน 𝑓𝑓ถา  𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙ℎ→0
𝑓𝑓(𝑥𝑥+ℎ)−𝑓𝑓(𝑥𝑥)

ℎ
หาคาไมได เราจะกลาววา ฟงกชัน 𝑓𝑓ไมมีอนุพันธท่ี  𝑥𝑥 

  สัญลักษณท่ีใชแทนอนุพันธของฟงกชัน  𝑓𝑓ท่ี  𝑥𝑥เชน𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

(อานวา  ดีวายบายดีเอกซ), 𝑦𝑦 ′และ 
𝑑𝑑

𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑓𝑓(𝑥𝑥)เปนตน 

 หมายเหตุ 1. 
𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

 ≠ 𝑥𝑥
𝑦𝑦
เพราะ 

𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

คือ  อนุพันธของฟงกชัน  𝑓𝑓ท่ี  𝑥𝑥 

     ไมไดหมายถึง  𝑑𝑑คูณ 𝑦𝑦หารดวย  𝑑𝑑คูณ  𝑥𝑥 

    2. 
𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

คือ  อัตราการเปลี่ยนแปลงของ 𝑦𝑦เทียบกับ 𝑥𝑥ขณะ  𝑥𝑥ใด ๆ 

 

 การหาอนุพันธของฟงกชันโดยใชสูตร  มีดังนี้   

  สูตรท่ี  1  ถา   𝑦𝑦 = 𝑐𝑐เม่ือ  𝑐𝑐เปนคาคงตัวแลว  𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

 =  0 นั่นคือ 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

(c) =  0 

  สูตรท่ี  2 ถา   𝑦𝑦 = 𝑥𝑥แลว  𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

 =  1 นั่นคือ  𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

 =  1 

  สูตรท่ี  3 ถา   𝑦𝑦 = 𝑥𝑥𝑛𝑛 เม่ือ 𝑛𝑛 เปนจํานวนจริงแลว   𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

 =𝑛𝑛𝑥𝑥𝑛𝑛−1  นั่นคือ  𝑑𝑑

𝑑𝑑𝑑𝑑
(𝑥𝑥)𝑛𝑛 =𝑛𝑛𝑥𝑥𝑛𝑛−1

  



ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน โดยใชเกมคณิตศาสตรและการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD  
เพื่อสงเสริมการคิดแกปญหาอยางสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 

 

9 
 

 

ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

 

  สูตรท่ี  4 ถา   𝑦𝑦 = 𝑓𝑓(𝑥𝑥) + 𝑔𝑔(𝑥𝑥) แลว𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

= 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

𝑓𝑓(𝑥𝑥) + 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

𝑔𝑔(𝑥𝑥) 

  สูตรท่ี  5 ถา   𝑦𝑦 = 𝑓𝑓(𝑥𝑥) − 𝑔𝑔(𝑥𝑥) แลว𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

= 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

𝑓𝑓(𝑥𝑥) − 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

𝑔𝑔(𝑥𝑥) 

  สูตรท่ี  6 ถา   𝑦𝑦 = 𝑐𝑐𝑐𝑐(𝑥𝑥)เม่ือ 𝑐𝑐 เปนคาคงตัว  แลว𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

= 𝑐𝑐 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

𝑓𝑓(𝑥𝑥) 

  สูตรท่ี  7 ถา   𝑦𝑦 = 𝑓𝑓(𝑥𝑥) ∙ 𝑔𝑔(𝑥𝑥) แลว𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

= 𝑓𝑓(𝑥𝑥) 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

𝑔𝑔(𝑥𝑥) + 𝑔𝑔(𝑥𝑥) 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

𝑓𝑓(𝑥𝑥) 

  สูตรท่ี  8 ถา   𝑦𝑦 = 𝑓𝑓(𝑥𝑥)
𝑔𝑔(𝑥𝑥)

  โดยท่ี 𝑔𝑔(𝑥𝑥) ≠ 0แลว𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

=
𝑔𝑔(𝑥𝑥) 𝑑𝑑

𝑑𝑑𝑑𝑑 𝑓𝑓(𝑥𝑥)−𝑓𝑓(𝑥𝑥) 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑 𝑔𝑔(𝑥𝑥)

[𝑔𝑔(𝑥𝑥)]2  
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ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

จุดประสงคการเรียนรู 
 
ดานความรู 

1. หาอนุพันธของฟงกชันท่ีกําหนดใหโดยใชนิยามได 
2. หาอนุพันธของฟงกชันท่ีกําหนดใหโดยใชสูตรได 

 
ดานทักษะกระบวนการ 

1. การแกปญหา 
2. การใหเหตุผล 
3. การสื่อสาร สื่อความหมายทางคณิตศาสตร และการนําเสนอ 

 
ดานคุณลักษณะ 

1. มีความซ่ือสัตย สุจริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝเรียนรู 
4. มุงม่ันในการทํางาน 

 
สมรรถนะสําคัญของผูเรียน 

1. ความสามารถดานการสื่อสาร 
2. ความสามารถดานการคิด 
3. ความสามารถในการคิดแกปญหาอยางสรางสรรค 
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ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

  แบบทดสอบกอนเรียน 
รายวิชาคณิตศาสตรเสริม (ค33201)     ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 

เรื่องแคลคูลัสเบื้องตน            เลมท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

คําชี้แจง1. แบบทดสอบชุดนี้มีท้ังหมด  20  ขอ  ใชเวลา  40 นาที 
 2. ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย × ลงในชองตัวเลือกในกระดาษคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุด 

1. ขอใดคืออนุพันธของฟงกชัน 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 4𝑥𝑥 − 14 

ก .
𝑥𝑥
4
        ข.  𝑥𝑥        ค . 4𝑥𝑥           ง.    4 

2. ขอใดคืออนุพันธของฟงกชัน  𝑦𝑦 = 2𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥 

ก. 2𝑥𝑥 − 1  ข.  𝑥𝑥2 − 1  ค. 4𝑥𝑥 − 1  ง.  4 − 𝑥𝑥  

3. กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = √𝑥𝑥  แลว  𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥) เทากับขอใด 

ก. 1
2√𝑥𝑥

  ข.  − 1
2√𝑥𝑥

  ค.  𝑥𝑥   ง.  2√𝑥𝑥  

4. กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 2
𝑥𝑥 2  แลว  𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)เทากับขอใด 

ก.− 4
𝑥𝑥
   ข.

4
𝑥𝑥

   ค.  − 4
𝑥𝑥 3  ง.  

4
𝑥𝑥 3 

5. กําหนด   𝑦𝑦 = 3𝑥𝑥 2

2
   แลว 

𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

  เทากับขอใด   

ก.  3𝑥𝑥   ข.  6𝑥𝑥   ค. 9𝑥𝑥   ง. 12𝑥𝑥 

6. กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 5𝑥𝑥 + 3  แลว  𝑓𝑓 ′(4) เทากับขอใด  

ก. 4   ข.  5   ค. 20   ง. 2 

7. ขอใดคืออนุพันธของฟงกชัน 𝑦𝑦 = 𝑥𝑥2 + 𝑥𝑥ขณะ  𝑥𝑥 = −2 

ก. −3   ข.  −2   ค.    2   ง.     3 

8. กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 6  แลว  𝑓𝑓 ′(5) เทากับขอใด  

ก.     0   ข.  1   ค.    5   ง.  6 

9. กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 1
𝑥𝑥
 แลว  𝑓𝑓 ′(−2) เทากับขอใด 

ก.     0   ข.  1   ค.   − 1
4
  ง.  

1
4
 

10.  กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 4√𝑥𝑥 แลว  𝑓𝑓 ′(4) เทากับขอใด 

ก.    1   ข.  2   ค.  4   ง.  8 

11. ขอใดคืออนุพันธของฟงกชัน𝑦𝑦 = 2𝑥𝑥3 − 3𝑥𝑥2 + 𝑥𝑥 − 1 

ก .6𝑥𝑥2 − 6𝑥𝑥 + 1    

ข.2𝑥𝑥2 − 3𝑥𝑥 + 1 

ค .6𝑥𝑥4 − 6𝑥𝑥3 + 𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥   

ง.6𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥 + 1 
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ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 
 

12. กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) =  𝑥𝑥4 − 2𝑥𝑥3 + 3𝑥𝑥  แลว  𝑓𝑓 ′(−1) เทากับขอใด 

ข. −7   ข.  −1   ค. 0   ง.  5  

13. กําหนด 𝑦𝑦 = 2
𝑥𝑥

+ 3
𝑥𝑥 2  แลว

𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

   เทากับขอใด 

ก. 2
𝑥𝑥 2 − 6

𝑥𝑥 3  ข.  − 2
𝑥𝑥 2 − 6

𝑥𝑥 3  ค.  
2

𝑥𝑥 2 − 3
𝑥𝑥 3  ง.  − 2

𝑥𝑥
+ 3

𝑥𝑥 3  

14. กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 4
𝑥𝑥 2 − 8

𝑥𝑥
  แลว  𝑓𝑓 ′(2)เทากับขอใด 

ก.−3   ข.  −1   ค.     0   ง.  1 

15. กําหนด   𝑦𝑦 = 2√𝑥𝑥 + √𝑥𝑥3    แลว 
𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

  เทากับขอใด   

ก.
1

√𝑥𝑥
+ 1

√𝑥𝑥 23   ข.  
1

√𝑥𝑥
+ 1

3 √𝑥𝑥 23   

ค. √𝑥𝑥 + 1
√𝑥𝑥 23            ง. √𝑥𝑥 + 1

3 √𝑥𝑥 23  

16. กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 2
√𝑥𝑥

  แลว  𝑓𝑓 ′(4) เทากับขอใด  

ข.  8   ข.  2   ค. −2   ง. −4 

17. ขอใดคืออนุพันธของฟงกชัน  𝑦𝑦 = (𝑥𝑥2 + 1)(3𝑥𝑥 − 1) 

ก. 3𝑥𝑥2 + 2𝑥𝑥 + 3  

ข. 3𝑥𝑥2 − 2𝑥𝑥 + 3 
ค.  9𝑥𝑥2 + 2𝑥𝑥 − 3  

ง.  9𝑥𝑥2 − 2𝑥𝑥 + 3 

18. กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = (𝑥𝑥3 − 𝑥𝑥)(𝑥𝑥 + 2)  แลว  𝑓𝑓′(−3) เทากับขอใด  

ก.    −48  ข.  −50   ค.    −54  ง.  −56 

19. กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 𝑥𝑥 3+16
𝑥𝑥 2  แลว  𝑓𝑓′(𝑥𝑥) เทากับขอใด 

ก. 
𝑥𝑥 4−32

𝑥𝑥 4   ข.  
𝑥𝑥 4−32

𝑥𝑥 2   ค.   
𝑥𝑥 3−32

𝑥𝑥 3   ง.    
𝑥𝑥 4−32

𝑥𝑥 3  

20.  กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 2𝑥𝑥+1
3𝑥𝑥+5

 แลว  𝑓𝑓′(0) เทากับขอใด 

ก.   − 1
5
  ข.  

7
5

   ค.  −  7
25

  ง.  
7

25
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บทนิยาม 

  ถา  𝑦𝑦 = 𝑓𝑓(𝑥𝑥) เปนฟงกชันท่ีมีโดเมนและเรนจเปนสับเซตของเซตของจํานวนจริง  และ 

𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

𝑓𝑓(𝑥𝑥 + ℎ) − 𝑓𝑓(𝑥𝑥)
ℎ

 

       หาคาได  เรียกคาลิมิตท่ีไดนี้วา 

    “อนุพันธของฟงกชัน 𝒇𝒇 ท่ี  𝒙𝒙 ”   เขียนแทนดวย  𝑓𝑓′(𝑥𝑥) 

  จากบทนิยาม  จะได 

𝑓𝑓′(𝑥𝑥) = 𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

𝑓𝑓(𝑥𝑥 + ℎ) − 𝑓𝑓(𝑥𝑥)
ℎ

 

           การหา   𝑓𝑓′(𝑥𝑥) เรียกวา  การหาอนุพันธของฟงกชัน 𝑓𝑓    โดย 

𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

𝑓𝑓(𝑥𝑥 + ℎ) − 𝑓𝑓(𝑥𝑥)
ℎ

  หาคาไมได 

  เราจะกลาววา ฟงกชัน 𝑓𝑓ไมมีอนุพันธท่ี  𝑥𝑥   

  สัญลักษณท่ีใชแทนอนุพันธของฟงกชัน 𝑓𝑓 ท่ี 𝑥𝑥 เชน  𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

  (อานวา ดีวายบายดีเอกซ), 𝑦𝑦 ′ และ 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

𝑓𝑓(𝑥𝑥)เปนตน 

 ** 𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

 ≠ 𝑥𝑥
𝑦𝑦
เพราะ 𝑑𝑑𝑑𝑑

𝑑𝑑𝑑𝑑
คือ  อนุพันธของฟงกชัน  𝑓𝑓 ท่ี  𝑥𝑥 ไมไดหมายถึง  𝑑𝑑คูณ 𝑦𝑦 หารดวย  𝑑𝑑คูณ  𝑥𝑥 

     **   𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

 คือ  อัตราการเปลี่ยนแปลงของ 𝑦𝑦เทียบกับ 𝑥𝑥 ขณะ  𝑥𝑥ใด ๆ 
 

ตัวอยางการหาอนุพันธของฟงกชันโดยใชนิยาม 
 

ตัวอยางท่ี 1  จงหาอนุพันธของฟงกชัน 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 2𝑥𝑥 − 1 

 วิธีทํา   จากนิยาม   

       𝑓𝑓′(𝑥𝑥)     =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

𝑓𝑓(𝑥𝑥 + ℎ) − 𝑓𝑓(𝑥𝑥)
ℎ

 

                                    =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑚𝑚
ℎ→0

[2(𝑥𝑥 + ℎ) − 1] − (2𝑥𝑥 − 1)
ℎ

 

                            =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

2𝑥𝑥 + 2ℎ − 1 − 2𝑥𝑥 + 1
ℎ

 

อนุพันธของฟงกชันโดยใชนิยาม บัตรเน้ือหาที่ 5.1 
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     =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

2ℎ
ℎ

 

                               =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

2            =  2 

ตัวอยางท่ี 2  จงหาอนุพันธของฟงกชัน   𝑦𝑦 = 𝑥𝑥2 + 2𝑥𝑥 + 3 

 วิธีทํา    จากนิยาม   
𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

         =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

𝑓𝑓(𝑥𝑥 + ℎ) − 𝑓𝑓(𝑥𝑥)
ℎ

 

             =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

[(𝑥𝑥 + ℎ)2 + 2(𝑥𝑥 + ℎ) + 3] − (𝑥𝑥2 + 2𝑥𝑥 + 3)
ℎ

 

                           =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

(𝑥𝑥2 + 2𝑥𝑥ℎ + ℎ2) + (2𝑥𝑥 + 2ℎ) + 3 − (𝑥𝑥2 + 2𝑥𝑥 + 3)
ℎ

 

                             =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

𝑥𝑥2 + 2𝑥𝑥ℎ + ℎ2 + 2𝑥𝑥 + 2ℎ + 3 − 𝑥𝑥2 − 2𝑥𝑥 − 3
ℎ

 

                           =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

2𝑥𝑥ℎ + ℎ2 + 2ℎ
ℎ

 

                         =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

ℎ(2𝑥𝑥 + ℎ + 2)
ℎ

 

                       =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

2𝑥𝑥 + ℎ + 2            =   2𝑥𝑥 + 2 

ตัวอยางท่ี 3  กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 5𝑥𝑥
3

 แลว  𝑓𝑓 ′(3)มีคาเทาใด 

 วิธีทํา    จากนิยาม   

   𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)         =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

𝑓𝑓(𝑥𝑥 + ℎ) − 𝑓𝑓(𝑥𝑥)
ℎ

 

=   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

�5(𝑥𝑥+ℎ)
3

� − (5𝑥𝑥
3

)
ℎ

 

=   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

�5𝑥𝑥+5ℎ
3

� − (5𝑥𝑥
3

)
ℎ

 

 =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

�
5𝑥𝑥 + 5ℎ − 5𝑥𝑥

3
� ∙

1
ℎ
 

 =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

5ℎ
3

∙
1
ℎ

         =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

5
3

        =   
5
3

 

 ดังนั้น   𝑓𝑓 ′(3) คือ  5
3
 

 



ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน โดยใชเกมคณิตศาสตรและการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD  
เพื่อสงเสริมการคิดแกปญหาอยางสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 

 

15 
 

 

ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

ตัวอยางท่ี 4  จงหาอนุพันธของฟงกชัน   𝑦𝑦 = 1
𝑥𝑥 2   ขณะ  𝑥𝑥 = 2 

 วิธีทํา   จากนิยาม  
𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

       =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

𝑓𝑓(𝑥𝑥 + ℎ) − 𝑓𝑓(𝑥𝑥)
ℎ

 

  =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

� 1
(𝑥𝑥+ℎ)2� − ( 1

𝑥𝑥 2)

ℎ
 

=   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

� 1
𝑥𝑥 2+2𝑥𝑥ℎ+ℎ2� − ( 1

𝑥𝑥 2)
ℎ

 

=   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

�
𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥2 − 2𝑥𝑥ℎ − ℎ2

𝑥𝑥2(𝑥𝑥2 + 2𝑥𝑥ℎ + ℎ2) � ∙
1
ℎ
 

=   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

�
−2𝑥𝑥ℎ − ℎ2

𝑥𝑥2(𝑥𝑥2 + 2𝑥𝑥ℎ + ℎ2)� ∙
1
ℎ
 

   =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

ℎ(−2𝑥𝑥 − ℎ)
𝑥𝑥2(𝑥𝑥2 + 2𝑥𝑥ℎ + ℎ2) ∙

1
ℎ
 

=   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

−2𝑥𝑥 − ℎ
𝑥𝑥2(𝑥𝑥2 + 2𝑥𝑥ℎ + ℎ2) 

  =   
−2𝑥𝑥
𝑥𝑥4  

   =  
−2
𝑥𝑥3  

  ดังนั้น อนุพันธของฟงกชัน ขณะ  𝑥𝑥 = 2  คือ  

−2
(2)3 =

−2
8

    =  −
1
4
 

 
ตัวอยางท่ี 5  กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 2√𝑥𝑥 แลว  𝑓𝑓 ′(9)มีคาเทาใด 

 วิธีทํา    จากนิยาม   

                                 𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)         =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

𝑓𝑓(𝑥𝑥 + ℎ) − 𝑓𝑓(𝑥𝑥)
ℎ

 

         =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

�2√𝑥𝑥 + ℎ� − (2√𝑥𝑥)
ℎ

 

                                         =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

(2√𝑥𝑥 + ℎ − 2√𝑥𝑥)
ℎ

∙
(2√𝑥𝑥 + ℎ + 2√𝑥𝑥)
(2√𝑥𝑥 + ℎ + 2√𝑥𝑥)

 



ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน โดยใชเกมคณิตศาสตรและการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD  
เพื่อสงเสริมการคิดแกปญหาอยางสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 

 

16 
 

 

ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

                       =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

4(√𝑥𝑥 + ℎ)2 − 4(√𝑥𝑥)2

ℎ(2√𝑥𝑥 + ℎ + 2√𝑥𝑥)
 

                  =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

4(𝑥𝑥 + ℎ) − 4𝑥𝑥
ℎ(2√𝑥𝑥 + ℎ + 2√𝑥𝑥)

 

                  =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

4𝑥𝑥 + 4ℎ − 4𝑥𝑥
ℎ(2√𝑥𝑥 + ℎ + 2√𝑥𝑥)

 

                 =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

4ℎ
ℎ(2√𝑥𝑥 + ℎ + 2√𝑥𝑥)

 

           =   𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙𝑙
ℎ→0

4
2√𝑥𝑥 + ℎ + 2√𝑥𝑥

 

    =   
4

2√𝑥𝑥 + 2√𝑥𝑥
 

     =   
4

4√𝑥𝑥
 

=   
1

√𝑥𝑥
 

   ดังนั้น  𝑓𝑓 ′(9)  =   1
√9

=  1
3
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  วัสดุอุปกรณ 

1) บัตรวิธีการเลนเกม 

2) บัตรคําถาม 

3) บัตรคําตอบ 

เวลาท่ีใช 20  นาที 

ขนาดของกลุม  4 – 5 คน 

วัตถุประสงคของเกม 

  สงเสริมความคิดรวบยอดเก่ียวกับการหาคําตอบของอนุพันธของฟงกชันโดยใชนิยาม  โดย

มีการวางแผนดําเนินงานไดอยางรวดเร็วและถูกตอง ฝกการแกปญหา การใชทักษะการคิดคํานวณและมี

เจตคติท่ีดีตอการเรียนคณิตศาสตร 

 วิธีการการเลน 

1) ใหนักเรียนแตละกลุมวางแผนการเลนและแบงหนาท่ีความรับผิดชอบในกลุม โดยเฉพาะผูเขียน

คําตอบลงในบัตรคําตอบ  

 2) ใหนักเรียนสงตัวแทนกลุมมารับอุปกรณการเลนเกมประกอบดวย บัตรวิธีการเลน  บัตรคําถาม  

และบัตรคําตอบ 

 3) ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันหาคําตอบและเลือกเสนทางขามภูเขาน้ําแข็ง ลงในบัตรคําตอบ

ภายในเวลา  20  นาที 

 4) กลุมใดชวยกันหาคําตอบและเลือกเสนทางขามภูเขาน้ําแข็งไดถูกตองและรวดเร็วท่ีสุด  ถือเปน

กลุมชนะ ไดรับดาว 5 ดวงเปนรางวัล 

5) เม่ือหมดเวลาใหทุกกลุมสงบัตรกิจกรรมและชวยกันเฉลยเพ่ือตรวจสอบพรอม ๆ กัน 

เกณฑการประเมิน 

1) คะแนนในการทํากิจกรรมเกมพิชิตภูเขาน้ําแข็ง  คะแนนเต็ม    10 คะแนน โดยหาคําตอบได

ถูกตอง คําตอบละ  1  คะแนน 

2) นักเรียนแตละกลุมตองไดคะแนน  7  คะแนนข้ึนไป จึงผานกิจกรรม 

บัตรกิจกรรม 5.1 เกมพิชิตภูเขานํ้าแข็ง 
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ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

บัตรวิธีการเลน 

1) ใหนักเรียนแตละกลุมวางแผนการเลนและแบงหนาท่ีความรับผิดชอบในกลุม 

โดยเฉพาะผูเขียนคําตอบลงในบัตรคําตอบ  

2) ใหนักเรียนสงตัวแทนกลุมมารับอุปกรณการเลนเกมประกอบดวย บัตรวิธีการเลน  

บัตรคําถาม  และบัตรคําตอบ 

3) ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันหาคําตอบและและเลือกเสนทางขามภูเขาน้ําแข็งลงใน

บัตรคําตอบภายในเวลา  20  นาที 

4) กลุมใดชวยกันหาคําตอบและและเลือกเสนทางขามภูเขาน้ําแข็งไดถูกตองและรวดเร็ว

ท่ีสุด   ถือเปนกลุมชนะ ไดรับดาว 5 ดวงเปนรางวัล 

5) เม่ือหมดเวลาใหทุกกลุมสงบัตรกิจกรรมและชวยกันเฉลยเพ่ือตรวจสอบความถูกตอง

พรอม ๆ กัน 

เกณฑการประเมิน 

6) คะแนนในการทํากิจกรรมเกมเกมพิชิตภูเขาน้ําแข็ง  คะแนนเต็ม  10 คะแนน โดยหา

คําตอบไดถูกตอง คําตอบละ  1  คะแนน 

7) นักเรียนแตละกลุมตองไดคะแนน  7  คะแนนข้ึนไป จึงผานกิจกรรม 
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ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

บัตรคําถาม 

 นักเรียนและเพ่ือน ๆ ไดยอนยุค เม่ือสองหม่ืนปกอน เปนชวงกอนยุคน้ําแข็งเสียดวยซํ้า สัตวโลก

นอยใหญจึงตองหนีเอาตัวใหรอดจากพายุหิมะและภูเขาน้ําแข็งอันมหึมา แมนนี่(ชางแมมมอธ) และ ซิด (ตัว

สลอท) จําตองขามภูเขาน้ําแข็งซ่ึงกอนน้ําแข็งท้ังหมด 64 กอน มีเพียงแค 10 กอนเทานั้น ท่ีสามารถรับ

น้ําหนักตัวของแมนนี่และซิดได นักเรียน และเพ่ือน ๆ ในกลุมจะตองชวยแมนนี่และซิดเลือกคําตอบท่ี

ถูกตองท่ีสุดท่ีอยูบนกอนน้ําแข็งท้ัง 10 กอนนั้นจากบัตรคําถาม และหาทางพาแมนนี่และซิด กลับบานโดย

การขามภูเขาน้ําแข็งนี้ไปใหได 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คําถามกอนท่ี 1  อนุพันธของฟงกชัน  𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 4𝑥𝑥 − 3 

คําถามกอนท่ี 2  อนุพันธของฟงกชัน  𝑦𝑦 = 6𝑥𝑥2 + 5𝑥𝑥 − 3 ขณะ x = 3 

คําถามกอนท่ี 3  อนุพันธของฟงกชัน  𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 4𝑥𝑥 2

5
 

 

คําถามกอนท่ี 4  อนุพันธของฟงกชัน  𝑦𝑦 = 2 − 5𝑥𝑥2 

คําถามกอนท่ี 5  กําหนด  𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 6
𝑥𝑥 2  แลว  𝑓𝑓 ′(−1)เทากับเทาใด 
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ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คําถามกอนท่ี 6  กําหนด  𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 15แลว  𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)เทากับเทาใด 

 

คําถามกอนท่ี 7  กําหนด  𝑦𝑦 = 3√𝑥𝑥แลว  𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

เทากับเทาใด 

 

คําถามกอนท่ี 8  กําหนด  𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 2𝑥𝑥
9

แลว  𝑓𝑓 ′(18)เทากับเทาใด 

 

คําถามกอนท่ี 9  กําหนด  𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 6𝑥𝑥 + 1แลว  𝑓𝑓 ′(−5)เทากับเทาใด 

 

คําถามกอนท่ี 10  กําหนด  𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 3𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥 + 2แลว  𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)เทากับเทาใด 
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ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

บัตรคําตอบ 
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ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

 

 
 
 

 
 

  ในการหาอนุพันธของฟงกชันพีชคณิตโดยใชสูตร จะชวยใหการหาอนุพันธสะดวกและรวดเร็ว
มากย่ิงข้ึน  ซ่ึงสูตรในการหานุพันธมีดังตอไปนี้  

  สูตรท่ี  1  ถา   𝑦𝑦 = 𝑐𝑐เม่ือ  𝑐𝑐เปนคาคงตัวแลว  𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

 =  0 นั่นคือ 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

(c) =  0 

  สูตรท่ี  2 ถา   𝑦𝑦 = 𝑥𝑥แลว  𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

 =  1 นั่นคือ  𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

 =  1 

  สูตรท่ี  3 ถา   𝑦𝑦 = 𝑥𝑥𝑛𝑛 เม่ือ 𝑛𝑛 เปนจํานวนจริงแลว   𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

 =𝑛𝑛𝑥𝑥𝑛𝑛−1นั่นคือ 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

(𝑥𝑥)𝑛𝑛  =𝑛𝑛𝑥𝑥𝑛𝑛−1  

  สูตรท่ี  4 ถา   𝑦𝑦 = 𝑓𝑓(𝑥𝑥) + 𝑔𝑔(𝑥𝑥) แลว𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

= 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

𝑓𝑓(𝑥𝑥) + 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

𝑔𝑔(𝑥𝑥) 

  สูตรท่ี  5 ถา   𝑦𝑦 = 𝑓𝑓(𝑥𝑥) − 𝑔𝑔(𝑥𝑥) แลว𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

= 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

𝑓𝑓(𝑥𝑥) − 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

𝑔𝑔(𝑥𝑥) 

  สูตรท่ี  6 ถา   𝑦𝑦 = 𝑐𝑐𝑐𝑐(𝑥𝑥)เม่ือ 𝑐𝑐 เปนคาคงตัว  แลว𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

= 𝑐𝑐 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

𝑓𝑓(𝑥𝑥) 
 

ตัวอยางการหาอนุพันธของฟงกชันพีชคณิตโดยใชสูตร 
 

ตัวอยางท่ี 1  จงหาอนุพันธของฟงกชัน 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = −2 

 วิธีทํา   จากสูตรจะไดวา  

𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)  =   0 

ตัวอยางท่ี 2  จงหาอนุพันธของฟงกชัน 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 𝑥𝑥 

 วิธีทํา   จากสูตรจะไดวา  

𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)  =   1 

ตัวอยางท่ี 3  จงหาอนุพันธของฟงกชัน   𝑦𝑦 = 𝑥𝑥3 + 2𝑥𝑥2 

 วิธีทํา   จากสูตรจะไดวา 

𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

    =   3𝑥𝑥2 + 2(2)𝑥𝑥    

อนุพันธของฟงกชันพีชคณิตโดยใชสูตร 
บัตรเน้ือหาที่ 5.2 
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ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

=   3𝑥𝑥2 + 4𝑥𝑥                                             

ตัวอยางท่ี 4  จงหาอนุพันธของฟงกชัน   𝑦𝑦 = 1
𝑥𝑥 4 

 วิธีทํา   เม่ือ  𝑥𝑥อยูเปนสวน ตองเปลี่ยนรูปฟงกชัน คือ 𝑦𝑦 = 𝑥𝑥−4 

จากสูตรจะไดวา 

𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

    =  (−4)𝑥𝑥−5 

                                             =  −
4

𝑥𝑥5 

ตัวอยางท่ี 5  กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 5𝑥𝑥4 − 2𝑥𝑥3 + 9𝑥𝑥 แลว  𝑓𝑓 ′(−1)มีคาเทาใด 

 วิธีทํา   จากสูตรจะไดวา 

                               𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)   =   20𝑥𝑥3 − 6𝑥𝑥2 + 9                                                

  ดังนั้น   𝑓𝑓  ′(−1)    =  20(−1)3 − 6(−1)2 + 9 

          = −20 − 6 + 9 

          = −15                 

ตัวอยางท่ี 6  กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 3
𝑥𝑥 3 − 5

𝑥𝑥
 แลว  𝑓𝑓 ′(1)มีคาเทาใด 

 วิธีทํา   เม่ือ 𝑥𝑥อยูเปนสวน ตองเปลี่ยนรูปฟงกชัน คือ 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 3𝑥𝑥−3 − 5𝑥𝑥−1 

  จากสูตรจะไดวา 

        𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)   =   (3)(−3)𝑥𝑥−4 − (5)(−1)𝑥𝑥      

 =  −
9

𝑥𝑥4 +
5
𝑥𝑥
 

   ดังนั้น     𝑓𝑓 ′(1)  =  − 9
(1)4 + 5

(1)
   = −9 + 5  = −4 

 

 

 

 



ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน โดยใชเกมคณิตศาสตรและการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD  
เพื่อสงเสริมการคิดแกปญหาอยางสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 

 

24 
 

 

ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 วัสดุอุปกรณ 

1) บัตรวิธีการเลนเกม 

2) บัตรคําถาม 

3) บัตรคําตอบ 

เวลาท่ีใช 20  นาที 

ขนาดของกลุม  4 – 5 คน 

วัตถุประสงคของเกม 

  สงเสริมความคิดรวบยอดเก่ียวกับการหาคําตอบของอนุพันธของ ฟงกชันพีชคณิตโดยใช

สูตรโดยมีการวางแผนดําเนินงานไดอยางรวดเร็วและถูกตอง ฝกการแกปญหา การใชทักษะการคิดคํานวณ

และมีเจตคติท่ีดีตอการเรียนคณิตศาสตร 

 วิธีการการเลน 

1) ใหนักเรียนแตละกลุมวางแผนการเลนและแบงหนาท่ีความรับผิดชอบในกลุม โดยเฉพาะผูเขียน

คําตอบลงในบัตรคําตอบ  

2) ใหนักเรียนสงตัวแทนกลุมมารับอุปกรณการเลนเกมประกอบดวย บัตรวิธีการเลน  บัตรคําถาม  

และบัตรคําตอบ 

3) ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันหาคําตอบและเลือกคําตอบภายใตภาพท่ีถูกตอง ลงในบัตรคําตอบ

ภายในเวลา  20  นาที 

4) กลุมใดชวยกันหาคําตอบและเลือกคําตอบภายใตภาพไดถูกตองและรวดเร็วท่ีสุด   ถือเปนกลุม

ชนะ ไดรับดาว 5 ดวงเปนรางวัล 

5) เม่ือหมดเวลาใหทุกกลุมสงบัตรกิจกรรมและชวยกันเฉลยเพ่ือตรวจสอบพรอม ๆ กัน 

เกณฑการประเมิน 

1) คะแนนในการทํากิจกรรมเกมภาพจริงหรือภาพลวง  คะแนนเต็ม    10 คะแนน โดยหาคําตอบ

ไดถูกตอง คําตอบละ  1  คะแนน 

2) นักเรียนแตละกลุมตองไดคะแนน  7  คะแนนข้ึนไป จึงผานกิจกรรม 

บัตรกิจกรรม 5.2 เกมภาพจริงหรือภาพลวง 
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บัตรวิธีการเลน 

1) ใหนักเรียนแตละกลุมวางแผนการเลนและแบงหนาท่ีความรับผิดชอบในกลุม 

โดยเฉพาะผูเขียนคําตอบลงในบัตรคําตอบ  

2) ใหนักเรียนสงตัวแทนกลุมมารับอุปกรณการเลนเกมประกอบดวย บัตรวิธีการเลน  

บัตรคําถาม  และบัตรคําตอบ 

3) ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันหาคําตอบและเลือกคําตอบภายใตภาพท่ีถูกตอง ลงใน

บัตรคําตอบภายในเวลา  20  นาที 

4) กลุมใดชวยกันหาคําตอบและเลือกคําตอบภายใตภาพไดถูกตองและรวดเร็วท่ีสุด   

ถือเปนกลุมชนะ ไดรับดาว 5 ดวงเปนรางวัล 

5) เม่ือหมดเวลาใหทุกกลุมสงบัตรกิจกรรมและชวยกันเฉลยเพ่ือตรวจสอบความถูกตอง

พรอม ๆ กัน 

เกณฑการประเมิน 

1) คะแนนในการทํากิจกรรมเกมภาพจริงหรือภาพลวง  คะแนนเต็ม    10 คะแนน โดย

หาคําตอบไดถูกตอง คําตอบละ  1  คะแนน 

2) นักเรียนแตละกลุมตองไดคะแนน  7  คะแนนข้ึนไป จึงผานกิจกรรม 
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บัตรคําถาม 

 โดเรมีนองสาวของโดเรมอนไดนําของวิเศษมาเลนคือกลองถายภาพนิ่ง โดยของวิเศษชิ้นนี้ถาหาก

ถายภาพใครแลวคนคนนั้นจะหยุดนิ่งอยูกับท่ีไมเคลื่อนไหวไดเลย โดเรมีไมทราบคิดวาเปนกลองถายรูป

ธรรมดาจึงนําไปถายรูปโดเรมอนและเพ่ือน ๆ จนทุกคนเคลื่อนท่ีไปไหนไมได วิธีการแกคือตองนําภาพท่ี

โดเรมีถายมาแปะท่ีคนคนนั้นจึงจะสามารถเคลื่อนไหวได ซ่ึงโดเรถายรูปไวท้ังหมด 10 คน นักเรียนและ

เพ่ือน ๆ ตองชวยท้ัง 10 คนนี้ ดวยการหาภาพถายท่ีตรงกับลักษณะท่ีแตละคนเปนอยู โดยแตละคนจะมี

คําถามคนละ 1 คําถาม และในภาพถายแตละคนจะมีคําตอบของคําถาม นักเรียนตองหาคําตอบจาก

ภาพถายท่ีถูกตองแลวนําไปชวยโดเรมอนและเพ่ือน ๆ เม่ือเขาใจแลว ลุยกันเลย!!! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โดเรมอน:อนุพันธของฟงกชัน   𝑦𝑦 = 3𝑥𝑥2 − 4𝑥𝑥 + 1เทากับเทาใด 

โนบิตะ :จงหาอนุพันธของฟงกชัน   𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 𝑥𝑥3 − 5𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥 + 4 

ชิสุกะ:ฟงกชัน   𝑦𝑦 = 1
𝑥𝑥

+ 2
𝑥𝑥 2จงหา 

𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

 

ไจแอนท :ฟงกชัน   𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 20
3𝑥𝑥 3จงหา 𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥) 

ซูเนโอะ: ฟงกชัน   𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 5𝑥𝑥2 + 4
𝑥𝑥 2จงหา 𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥) 

 

พอโนบิตะ :ฟงกชัน   𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 5𝑥𝑥3 − 𝑥𝑥2 + 𝑥𝑥จงหา 𝑓𝑓 ′(−1) 

แมโนบิตะ:ฟงกชัน   𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 2𝑥𝑥2 − 1จงหา 𝑓𝑓 ′(3) 

แมไจแอนท:ฟงกชัน   𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 5
𝑥𝑥

− 1
3𝑥𝑥 2จงหา 𝑓𝑓 ′(1) 

 

แมซูเนโอะ:ฟงกชัน   𝑦𝑦 = 4
𝑥𝑥 3 − 2

𝑥𝑥
จงหาอนุพันธท่ี𝑥𝑥 = 2 

คุณคร:ูฟงกชัน   𝑦𝑦 = 𝑥𝑥4 − 1
𝑥𝑥 3จงหาอนุพันธท่ี𝑥𝑥 = −1 
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ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

บัตรคําตอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6𝑥𝑥 − 4 5𝑥𝑥 − 4 3𝑥𝑥 − 4 

𝑥𝑥2 − 5𝑥𝑥 − 1 3𝑥𝑥2 − 10𝑥𝑥 − 1 3𝑥𝑥2 − 5𝑥𝑥 − 4 

1 −
4
𝑥𝑥 −

1
𝑥𝑥 +

4
𝑥𝑥3 −

1
𝑥𝑥2 −

4
𝑥𝑥3 
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−
20
𝑥𝑥4  20

𝑥𝑥4  
20
𝑥𝑥3  

10𝑥𝑥 −
4
𝑥𝑥
 

−16 

10𝑥𝑥 −
8
𝑥𝑥
 10𝑥𝑥 −

8
𝑥𝑥3 

18 14 
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2 6 12 

−
13
3  

1
2 

1 

13
3  −

4
3 

−
1
4 −

3
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−1 −7 
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  ในการหาอนุพันธของฟงกชัน ตรรกยะโดยใชสูตร กลาวคือ ฟงกชันตรรกยะคือฟงกชันท่ีมีเลขช้ี
กําลังเปนเศษสวน ใชวิธีการหาแบบเดียวกับสูตรการหาอนุพันธฟงกชันพีชคณิต โดยเพ่ิมความรู
เกี่ยวกับการบวกลบเศษสวนและการเปล่ียนกรณฑใหเปนเศษสวน ซ่ึงคงใชสูตร ดังตอไปนี้  

  สูตรท่ี  1  ถา   𝑦𝑦 = 𝑐𝑐เม่ือ  𝑐𝑐เปนคาคงตัวแลว  𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

 =  0 นั่นคือ 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

(c) =  0 

  สูตรท่ี  2 ถา   𝑦𝑦 = 𝑥𝑥แลว  𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

 =  1 นั่นคือ  𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

 =  1 

  สูตรท่ี  3 ถา   𝑦𝑦 = 𝑥𝑥𝑛𝑛 เม่ือ 𝑛𝑛 เปนจํานวนจริงแลว   𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

 =𝑛𝑛𝑥𝑥𝑛𝑛−1นั่นคือ 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

(𝑥𝑥)𝑛𝑛  =𝑛𝑛𝑥𝑥𝑛𝑛−1  

  สูตรท่ี  4 ถา   𝑦𝑦 = 𝑓𝑓(𝑥𝑥) + 𝑔𝑔(𝑥𝑥) แลว𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

= 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

𝑓𝑓(𝑥𝑥) + 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

𝑔𝑔(𝑥𝑥) 

  สูตรท่ี  5 ถา   𝑦𝑦 = 𝑓𝑓(𝑥𝑥) − 𝑔𝑔(𝑥𝑥) แลว𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

= 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

𝑓𝑓(𝑥𝑥) − 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

𝑔𝑔(𝑥𝑥) 

  สูตรท่ี  6 ถา   𝑦𝑦 = 𝑐𝑐𝑐𝑐(𝑥𝑥)เม่ือ 𝑐𝑐 เปนคาคงตัว  แลว𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

= 𝑐𝑐 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

𝑓𝑓(𝑥𝑥) 
 

ตัวอยางการหาอนุพันธของฟงกชันตรรกยะโดยใชสูตร 
 

ตัวอยางท่ี 1  จงหาอนุพันธของฟงกชัน 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 𝑥𝑥
1
2 

 วิธีทํา   จากสูตรจะไดวา  

𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)  =  �
1
2� 𝑥𝑥

1
2−2

2 

             =  �
1
2� 𝑥𝑥−1

2 

           =  
1

2𝑥𝑥
1
2

 

 

 

อนุพันธของฟงกชันตรรกยะโดยใชสูตร 
บัตรเน้ือหาที่ 5.3 
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ตัวอยางท่ี 2  จงหาอนุพันธของฟงกชัน   𝑦𝑦 = 𝑥𝑥
3
4 + 2𝑥𝑥

2
3 

 วิธีทํา   จากสูตรจะไดวา 

𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑     =   (

3
4)𝑥𝑥

3
4−4

4 + 2(
2
3)𝑥𝑥 

2
3−3

3 

=   (
3
4)𝑥𝑥−1

4 + (
4
3)𝑥𝑥 −

1
3 

=   
3

4𝑥𝑥
1
4

+
4

3𝑥𝑥
1
3

 

ตัวอยางท่ี 3  กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = √𝑥𝑥 − 6√𝑥𝑥3  แลว  𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)มีคาเทาใด 

 วิธีทํา   เม่ือ  𝑥𝑥อยูในกรณฑ ตองเปลี่ยนรูปฟงกชัน คือ 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 𝑥𝑥
1
2 − 6𝑥𝑥

1
3 

 จากสูตรจะไดวา 

   𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)   =   (
1
2)𝑥𝑥

1
2−2

2 + 6(
1
3)𝑥𝑥 

1
3−3

3 

                 =   (
1
2)𝑥𝑥−1

2 + (
6
3)𝑥𝑥 −

2
3 

               =   
1

2𝑥𝑥
1
2

+
2

𝑥𝑥
2
3

 

        =   
1

2√𝑥𝑥
+

2
√𝑥𝑥23  

ตัวอยางท่ี 4  จงหาอนุพันธของฟงกชัน   𝑦𝑦 = 4
3√𝑥𝑥

 

 วิธีทํา   เม่ือ 𝑥𝑥อยูในกรณฑ ตองเปลี่ยนรูปฟงกชัน คือ 𝑦𝑦 = 4

3𝑥𝑥
1
2

= 4𝑥𝑥
−1
2

3  

 จากสูตรจะไดวา 

𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑     =   (

4
3)(−

1
2)𝑥𝑥

−1
2 −2

2 

                                              =  −  
4𝑥𝑥

−3
2

6    =   −
2

3𝑥𝑥
3
2

 =  −
2

3𝑥𝑥√𝑥𝑥
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ตัวอยางท่ี 5  กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 4√𝑥𝑥 แลว  𝑓𝑓 ′(9)มีคาเทาใด 

 วิธีทํา   เม่ือ𝑥𝑥อยูในกรณฑ ตองเปลี่ยนรูปฟงกชัน คือ 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 4𝑥𝑥
1
2 

 จากสูตรจะไดวา 

   𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)   =   (
1
2)(4)𝑥𝑥

1
2−2

2 

          =   (
4
2)𝑥𝑥−1

2 

                 =   
2

𝑥𝑥
1
2

 

       =   
2

√𝑥𝑥
 

  ดังนั้น         𝑓𝑓 ′(9)   =  2
√9

     = 2
3
 

 

ตัวอยางท่ี 6  กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 6
√𝑥𝑥

   แลว  𝑓𝑓 ′(1)มีคาเทาใด 

 วิธีทํา   เม่ือ  𝑥𝑥อยูในกรณฑ ตองเปลี่ยนรูปฟงกชัน คือ 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 6

𝑥𝑥
1
2

 = 6𝑥𝑥
−1
2  

 จากสูตรจะไดวา 

    𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)   =   (−
1
2)(6)𝑥𝑥

−1
2 −2

2 

          =   (−
6
2)𝑥𝑥−3

2 

                =  −
3

𝑥𝑥
3
2

 

        =  −
3

𝑥𝑥√𝑥𝑥
 

  ดังนั้น       𝑓𝑓 ′(1)    =  − 3
(1)√1

     = −3                         
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 วัสดุอุปกรณ 

1) บัตรวิธีการเลนเกม 

2) บัตรคําถาม 

3) บัตรคําตอบ 

เวลาท่ีใช 20  นาที 

ขนาดของกลุม  4 – 5 คน 

วัตถุประสงคของเกม 

  สงเสริมความคิดรวบยอดเก่ียวกับการหาคําตอบของอนุพันธของ ฟงกชันท่ีมีเลขชี้กําลัง

เปนเศษสวนโดยใชสูตร โดยมีการวางแผนดําเนินงานไดอยางรวดเร็วและถูกตอง ฝกการแกปญหา การใช

ทักษะการคิดคํานวณและมีเจตคติท่ีดีตอการเรียนคณิตศาสตร 

 วิธีการการเลน 

1) ใหนักเรียนแตละกลุมวางแผนการเลนและแบงหนาท่ีความรับผิดชอบในกลุม 

โดยเฉพาะผูเขียนคําตอบลงในบัตรคําตอบ  

2) ใหนักเรียนสงตัวแทนกลุมมารับอุปกรณการเลนเกมประกอบดวย บัตรวิธีการเลน  

บัตรคําถาม  และบัตรคําตอบ 

3) ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันหาคําตอบและเลือกเงาของแกะท่ีถูกตอง ลงในบัตร

คําตอบภายในเวลา  20  นาที 

4) กลุมใดชวยกันหาคําตอบและเลือกเงาของแกะไดถูกตองและรวดเร็วท่ีสุด   ถือเปน

กลุมชนะ ไดรับดาว 5 ดวงเปนรางวัล 

5) เม่ือหมดเวลาใหทุกกลุมสงบัตรกิจกรรมและชวยกันเฉลยเพ่ือตรวจสอบพรอม ๆ กัน 

เกณฑการประเมิน 

1) คะแนนในการทํากิจกรรมเกมซอนแอบ  คะแนนเต็ม    10 คะแนน โดยหาคําตอบได

ถูกตอง คําตอบละ  1  คะแนน 

2) นักเรียนแตละกลุมตองไดคะแนน  7  คะแนนข้ึนไป จึงผานกิจกรรม 

บัตรกิจกรรม 5.2 เกมซอนแอบ 
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บัตรวิธีการเลน 

1) ใหนักเรียนแตละกลุมวางแผนการเลนและแบงหนาท่ีความรับผิดชอบในกลุม 

โดยเฉพาะผูเขียนคําตอบลงในบัตรคําตอบ  

2) ใหนักเรียนสงตัวแทนกลุมมารับอุปกรณการเลนเกมประกอบดวย บัตรวิธีการเลน  

บัตรคําถาม  และบัตรคําตอบ 

3) ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันหาคําตอบและและเลือกเงาของแกะลงในบัตรคําตอบ

ภายในเวลา  20  นาที 

4) กลุมใดชวยกันหาคําตอบและและเลือกเงาของแกะไดถูกตองและรวดเร็วท่ีสุด   ถือ

เปนกลุมชนะ ไดรับดาว 5 ดวงเปนรางวัล 

5) เม่ือหมดเวลาใหทุกกลุมสงบัตรกิจกรรมและชวยกันเฉลยเพ่ือตรวจสอบความถูกตอง

พรอม ๆ กัน 

เกณฑการประเมิน 

6) คะแนนในการทํากิจกรรมเกมซอนแอบ  คะแนนเต็ม  10 คะแนน  โดยหาคําตอบได

ถูกตอง คําตอบละ  1  คะแนน 

7) นักเรียนแตละกลุมตองไดคะแนน  7  คะแนนข้ึนไป จึงผานกิจกรรม 
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บัตรคําถาม 

 นักเรียนและเพ่ือน ๆ ไดเดินทางไปชมฟารมแหงหนึ่ง ซ่ึงมีสุนัขแสนรูชื่อวา บิทเซอร ทําหนาท่ีเฝา

ฝูงแกะท่ีแสนจะยียวนกวนประสาททุกตัว โดยเฉพาะแกะท่ีมีชื่อ ฌอน ซ่ึงเม่ือเชาบิทเชอรไดตอนฝูงแกะ

ออกไปกินหญาในฟารม แตแลวเม่ือนักเรียนและเพ่ือน ๆ เขาไปชมฟารม เจาแกะจํานวน 10 ตัวไดหนีไป

แอบตามท่ีตาง ๆ และอําพรางตนเองเปนเงาตะคุม นักเรียนและเพ่ือน ๆ ตองชวยเจาบิทเชอรตามหาแกะ

ท้ัง 10 ตัว ใหได ภายในเวลา 20 นาทีมิเชนนั้นเจาของฟารมกลับมาบิทเชอรตองโดนทําโทษแนนอน โดย

แกะท้ัง 10 ตัวจะซอนอยูใตเงาของตนเอง นักเรียนและเพ่ือน ๆ ตองชวยกันหาคําตอบจากคําถามท้ัง 10 

คําถาม และเลือกคําตอบจากเงาของแกะ ถาคําตอบของนักเรียนถูกตองนักเรียนจะพบแกะท้ัง 10 ตัวที

ซอนอยูอยางแนนอน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แกะตัวท่ี 1 

กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 𝑥𝑥
1
3แลว  

𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)มีคาเทาใด 
 

 

 

แกะตัวท่ี 2 

กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 2𝑥𝑥
3
4

แลว  𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)มีคาเทาใด 
 

 

 

แกะตัวท่ี 3 

กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 2

3𝑥𝑥
1
3
  แลว  

𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)มีคาเทาใด 
 

 
 

แกะตัวท่ี 4 

กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 1

𝑥𝑥
1
5
แลว  

𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)มีคาเทาใด 
 

 

 

แกะตัวท่ี 6 
กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 6√𝑥𝑥แลว  

𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)มีคาเทาใด 
 

 

 

แกะตัวท่ี 5 

กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 4𝑥𝑥
1
2 − 1

𝑥𝑥
1
2

แลว  𝑓𝑓 ′(4)มีคาเทาใด 
 

 

 

แกะตัวท่ี 7 

กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 2
√𝑥𝑥4 แลว  𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)

มีคาเทาใด 
 

 

 

แกะตัวท่ี 8 
กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 𝑥𝑥√𝑥𝑥แลว  

𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)มีคาเทาใด 
 

 

 
แกะตัวท่ี 9 

กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 8√𝑥𝑥แลว  

𝑓𝑓 ′(4)มีคาเทาใด 
 

 

 

แกะตัวท่ี 10 

กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 2

√𝑥𝑥3 แลว  𝑓𝑓 ′(9)มี

คาเทาใด 
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บัตรคําตอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แกะตัวที่ 1 
 

 

แกะตัวที่ 2 
 

 

แกะตัวที่ 3 
 

 

แกะตัวที่ 4 
 

 

แกะตัวที่ 5 
 

 

6𝑥𝑥 − 4 3𝑥𝑥 − 4 2𝑥𝑥 − 4 

𝑥𝑥2 − 5𝑥𝑥 − 1 2𝑥𝑥2 − 10𝑥𝑥 − 1 3𝑥𝑥2 − 5𝑥𝑥 

1 −
4
𝑥𝑥

 −
1

𝑥𝑥2 −
4

𝑥𝑥3 −𝑥𝑥 −
4

𝑥𝑥3 

−
20
𝑥𝑥2  −

20
𝑥𝑥3  −

20
𝑥𝑥3  

10𝑥𝑥 +
4

𝑥𝑥2 10𝑥𝑥 −
8

𝑥𝑥3 10𝑥𝑥 −
4
𝑥𝑥
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แกะตัวที่ 6 

 

แกะตัวที่ 7 
 

 

แกะตัวที่ 8 
 

 

แกะตัวที่ 9 
 

 

แกะตัวที่ 10 
 

 

18 −16 −12 

6 12 
18 

1 −
4
3

 −
1
3

 

−
1
4

 1
2

 −
3
4

 

−7 −1 1 
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 ในการหาอนุพันธของฟงกชันท่ีอยูในรูปผลคูณและผลหารโดยใชสูตร ดังตอไปน 

  สูตรท่ี  7 ถา   𝑦𝑦 = 𝑓𝑓(𝑥𝑥) ∙ 𝑔𝑔(𝑥𝑥) แลว𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

= 𝑓𝑓(𝑥𝑥) 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

𝑔𝑔(𝑥𝑥) + 𝑔𝑔(𝑥𝑥) 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

𝑓𝑓(𝑥𝑥) 

  สูตรท่ี  8 ถา   𝑦𝑦 = 𝑓𝑓(𝑥𝑥)
𝑔𝑔(𝑥𝑥)

  โดยท่ี 𝑔𝑔(𝑥𝑥) ≠ 0แลว
𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

=
𝑔𝑔(𝑥𝑥) 𝑑𝑑

𝑑𝑑𝑑𝑑 𝑓𝑓(𝑥𝑥)−𝑓𝑓(𝑥𝑥) 𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑 𝑔𝑔(𝑥𝑥)

[𝑔𝑔(𝑥𝑥)]2  
 

ตัวอยางการหาอนุพันธของฟงกชันท่ีอยูในรูปผลคูณและผลหารโดยใชสูตร 

 

ตัวอยางท่ี 1  จงหาอนุพันธของฟงกชัน𝑓𝑓(𝑥𝑥) = (4𝑥𝑥 − 3)(3𝑥𝑥 + 7) 

 วิธีทํา   จากสูตรจะไดวา  

𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)  =  (4𝑥𝑥 − 3)(3) + (3𝑥𝑥 + 7)(4) 

             =  12𝑥𝑥 − 9 + 12𝑥𝑥 + 28 

             =  24𝑥𝑥 + 19 

ตัวอยางท่ี 2  จงหาอนุพันธของฟงกชัน 𝑦𝑦 = (𝑥𝑥2 + 2𝑥𝑥)(5𝑥𝑥2 − 1) 

 วิธีทํา   จากสูตรจะไดวา  

𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

       =  (𝑥𝑥2 + 2𝑥𝑥)(10𝑥𝑥) + (5𝑥𝑥2 − 1)(2𝑥𝑥 + 2) 

            =  10𝑥𝑥3 + 20𝑥𝑥2 + (10𝑥𝑥3 + 10𝑥𝑥2 − 2𝑥𝑥 − 2) 

            =  20𝑥𝑥3 + 30𝑥𝑥2 − 2𝑥𝑥 − 2 

 

 

 

 

อนุพันธของฟงกชันในรูปผลคูณและผลหาร 
บัตรเน้ือหาที่ 5.4 
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ตัวอยางท่ี 3  จงหาอนุพันธของฟงกชัน  𝑦𝑦 = 4𝑥𝑥 3−5𝑥𝑥
𝑥𝑥

 

 วิธีทํา   จากสูตรจะไดวา  

               
𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

   =  (𝑥𝑥)(12𝑥𝑥 2)−(4𝑥𝑥 3−5𝑥𝑥)(1)
(𝑥𝑥)2  

                        =  12𝑥𝑥 3−4𝑥𝑥 3+5𝑥𝑥
𝑥𝑥 2  

                        =  8𝑥𝑥 3+5𝑥𝑥
𝑥𝑥 2  

                            =  8𝑥𝑥 + 5
𝑥𝑥
 

ตัวอยางท่ี 4  จงหาอนุพันธของฟงกชัน  𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 8𝑥𝑥+3
3𝑥𝑥−2

 

 วิธีทํา   จากสูตรจะไดวา  

           𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)  =  (3𝑥𝑥−2)(8)−(8𝑥𝑥+3)(3)
(3𝑥𝑥−2)2  

                         =  24𝑥𝑥−16−(24𝑥𝑥+9)
(3𝑥𝑥−2)2  

                         =  24𝑥𝑥−16−24𝑥𝑥−9
(3𝑥𝑥−2)2  

                              =  −25
(3𝑥𝑥−2)2 

 
ตัวอยางท่ี 5  กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = (2𝑥𝑥2 − 3)(6𝑥𝑥 − 5) แลว  𝑓𝑓 ′(2)มีคาเทาใด 

 วิธีทํา   จากสูตรจะไดวา  

          𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)        =  (2𝑥𝑥2 − 3)(6) + (6𝑥𝑥 − 5)(4𝑥𝑥) 

                              =  12𝑥𝑥2 − 18 + 24𝑥𝑥2 − 20𝑥𝑥 

                              =  36𝑥𝑥2 − 20𝑥𝑥 − 18 

   ดังนั้น      𝑓𝑓 ′(2)   = 36(2)2 − 20(2) − 18 

        = 144 − 40 − 18 

=   86                                
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ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

ตัวอยางท่ี 6  กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 𝑥𝑥 2−3
4𝑥𝑥+1

 แลว  𝑓𝑓 ′(−2)มีคาเทาใด 

 วิธีทํา   จากสูตรจะไดวา  

  𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)     =  (4𝑥𝑥+1)(2𝑥𝑥)−(𝑥𝑥 2−3)(4)
(4𝑥𝑥+1)2  

                   =  8𝑥𝑥 2+2𝑥𝑥−(4𝑥𝑥 2−12)
(4𝑥𝑥+1)2  

                   =  8𝑥𝑥 2+2𝑥𝑥−4𝑥𝑥 2+12
(4𝑥𝑥+1)2  

                      =  4𝑥𝑥 2+2𝑥𝑥+12
(4𝑥𝑥+1)2  

   ดังนั้น 𝑓𝑓 ′(−2) = 4(−2)2+2(−2)+12
(4(−2)+1)2  

                                                                       = 16−4+12
(−8+1)2  

                                           = 24
49
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 วัสดุอุปกรณ 

1) บัตรวิธีการเลนเกม 

2)  บัตรคําถาม 

3)  บัตรคําตอบ 

เวลาท่ีใช 20  นาที 

ขนาดของกลุม  4 – 5 คน 

วัตถุประสงคของเกม 

 สงเสริมความคิดรวบยอดเก่ียวกับการ หาอนุพันธของฟงกชันท่ีอยูในรูปผลคูณและผลหารโดยใช

สูตร   โดยมีการวางแผนดําเนินงานไดอยางรวดเร็วและถูกตอง ฝกการแกปญหา การใชทักษะการคิด

คํานวณและมีเจตคติท่ีดีตอการเรียนคณิตศาสตร 

 วิธีการการเลน 

1) ใหนักเรียนแตละกลุมวางแผนการเลนและแบงหนาท่ีความรับผิดชอบในกลุม โดยเฉพาะผูเขียน

คําตอบลงในบัตรคําตอบ  

2) ใหนักเรียนสงตัวแทนกลุมมารับอุปกรณการเลนเกมประกอบดวย บัตรวิธีการเลน  บัตรคําถาม  

และบัตรคําตอบ 

3) ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันหาคําตอบและถอดรหัส 10 ตัว ลงในบัตรคําตอบภายในเวลา 20 นาที 

4) กลุมใดชวยกันหาคําตอบและถอดรหัส 10 ตัว ไดถูกตองและรวดเร็วท่ีสุด   ถือเปนกลุมชนะ 

ไดรับดาว 5 ดวงเปนรางวัล 

5)  เม่ือหมดเวลาใหทุกกลุมสงบัตรกิจกรรมและชวยกันเฉลยเพ่ือตรวจสอบพรอม ๆ กัน 

เกณฑการประเมิน 

 1) คะแนนในการทํากิจกรรมเกมใครคือตัวจริง  คะแนนเต็ม   10 คะแนน โดยหาคําตอบไดถูกตอง 

คําตอบละ  1  คะแนน 

2) นักเรียนแตละกลุมตองไดคะแนน  7  คะแนนข้ึนไป จึงผานกิจกรรม 

บัตรกิจกรรม 5.4 เกมใครคือตัวจริง 
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บัตรวิธีการเลน 

1) ใหนักเรียนแตละกลุมวางแผนการเลนและแบงหนาท่ีความรับผิดชอบในกลุม  

โดยเฉพาะผูเขียนคําตอบลงในบัตรคําตอบ  

2) ใหนักเรียนสงตัวแทนกลุมมารับอุปกรณการเลนเกมประกอบดวย บัตรวิธีการเลน  

บัตรคําถาม  และบัตรคําตอบ 

3) ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันหาคําตอบและถอดรหัส 10 ตัว ลงในบัตรคําตอบภายใน 

เวลา  20  นาที 

4) กลุมใดชวยกันหาคําตอบและถอดรหัส 10 ตัว ไดถูกตองและรวดเร็วท่ีสุด   ถือเปน 

กลุมชนะ ไดรับดาว 5 ดวงเปนรางวัล 

5) เม่ือหมดเวลาใหทุกกลุมสงบัตรกิจกรรมและชวยกันเฉลยเพ่ือตรวจสอบความถูกตอง 

พรอม ๆ กัน 

เกณฑการประเมิน 

6) คะแนนในการทํากิจกรรมเกมใครคือตัวจริง  คะแนนเต็ม   10 คะแนน โดยหา 

คําตอบไดถูกตอง คําตอบละ  1  คะแนน 

7) นักเรียนแตละกลุมตองไดคะแนน  7  คะแนนข้ึนไป จึงผานกิจกรรม 
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บัตรคําถาม 

นักเรียนและเพ่ือน ๆ ไดเขาไปอยูในอาณาจักรเอเรนเดลล ซ่ึงตอนนี้ไดถูกความชั่วรายปกคลุมดวย

พอมดท่ีตองการครอบครองอาณาจักรนี้ จึงไดจับตัวเจาหญิงแอลซาและเจาหญิงแอนนา รวมท้ังเพ่ือน ๆ 

เอาไวเปนตัวประกัน ซ่ึงนักเรียนและเพ่ือน ๆ เปนเพียงกลุมเดียวท่ีชวยพวกเขาได โดยพอมดได ตั้งคําถามใน

แตละดานไวใหนักเรียนและเพ่ือน ๆ ตองตอบคําถามและเลือกตัวประกันแตละคน ซ่ึงตัวจริงเทานั้นท่ีจะมี

คําตอบท่ีถูกตองใหกับนักเรียนและเพ่ือน ๆ ชวยตัวประกันครบท้ัง 10 คนแลว นักเรียนและเพ่ือน ๆ จะได

รหัสท้ัง 10 ตัว มาใหพอมดเพ่ือทําลายอํานาจของพอมดใหหมดลง เม่ือนักเรียนและเพ่ือน ๆ พรอม เราก็

เริ่มผจญภัยกันเลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

𝒚𝒚 = (𝟑𝟑𝟑𝟑 + 𝟏𝟏)(𝟐𝟐𝟐𝟐 − 𝟓𝟓) 

ดานท่ี 1 :   

อนุพันธของฟงกชัน 

 

A : 𝟓𝟓𝟓𝟓 − 𝟏𝟏𝟏𝟏 B : 𝟏𝟏𝟏𝟏𝟏𝟏 − 𝟏𝟏𝟏𝟏 C : 𝟏𝟏𝟏𝟏𝟏𝟏 − 𝟏𝟏𝟏𝟏 



ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน โดยใชเกมคณิตศาสตรและการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD  
เพื่อสงเสริมการคิดแกปญหาอยางสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 

 

44 
 

 

ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A : 𝟏𝟏𝟏𝟏𝒙𝒙𝟐𝟐 − 𝟑𝟑𝟑𝟑𝟑𝟑 − 𝟒𝟒 B : 𝟒𝟒𝒙𝒙𝟐𝟐 − 𝟑𝟑𝟑𝟑𝟑𝟑 − 𝟒𝟒 C : 𝟏𝟏𝟏𝟏𝒙𝒙𝟐𝟐 − 𝟑𝟑𝟑𝟑𝟑𝟑 + 𝟒𝟒 

𝒚𝒚 = (𝒙𝒙𝟐𝟐 − 𝟒𝟒𝟒𝟒)(𝟒𝟒𝟒𝟒 + 𝟏𝟏) 

ดานท่ี 2 :   

อนุพันธของฟงกชัน 

 

𝒇𝒇(𝒙𝒙) = (𝟓𝟓𝟓𝟓 + 𝟐𝟐)(𝟔𝟔𝒙𝒙𝟐𝟐 − 𝟑𝟑) 

ดานท่ี 3 :   

อนุพันธของฟงกชัน 

 

A : 𝟗𝟗𝟗𝟗𝒙𝒙𝟐𝟐 + 𝟐𝟐𝟐𝟐𝟐𝟐 − 𝟏𝟏𝟏𝟏 B : 𝟑𝟑𝟑𝟑𝒙𝒙𝟐𝟐 − 𝟐𝟐𝟐𝟐𝟐𝟐 − 𝟏𝟏𝟏𝟏 C : 𝟗𝟗𝟗𝟗𝒙𝒙𝟐𝟐 + 𝟐𝟐𝟐𝟐𝟐𝟐 + 𝟏𝟏𝟏𝟏 



ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน โดยใชเกมคณิตศาสตรและการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD  
เพื่อสงเสริมการคิดแกปญหาอยางสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 

 

45 
 

 

ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ดานท่ี 4 :   

ฟงกชัน𝒇𝒇(𝒙𝒙) = (𝟑𝟑𝒙𝒙𝟐𝟐 − 𝟏𝟏)(𝒙𝒙 + 𝟏𝟏) 

แลว 𝑓𝑓 ′(2) มีคาเทาใด  

 

A : 𝟒𝟒𝟒𝟒 B : 𝟐𝟐𝟐𝟐 C : −𝟐𝟐𝟐𝟐 

ดานท่ี 5 :   

ฟงกชัน𝒇𝒇(𝒙𝒙) = (𝒙𝒙𝟐𝟐 − 𝟑𝟑𝟑𝟑 + 𝟏𝟏)(𝟐𝟐𝒙𝒙𝟐𝟐 − 𝟒𝟒𝟒𝟒 + 𝟑𝟑) 

แลว 𝑓𝑓 ′(−1) มีคาเทาใด  

 

A : −𝟖𝟖𝟖𝟖 B : −𝟓𝟓 C : 𝟖𝟖𝟖𝟖 
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ดานท่ี 7 :   

ฟงกชัน𝒇𝒇(𝒙𝒙) = 𝟓𝟓𝒙𝒙𝟐𝟐−𝟑𝟑
𝒙𝒙+𝟏𝟏

 

แลว f ′(x) มีคาเทาใด  

 

A : 
𝟓𝟓𝒙𝒙𝟐𝟐+𝟏𝟏𝟏𝟏
(𝒙𝒙+𝟏𝟏)𝟐𝟐  B : 

𝟏𝟏𝟏𝟏𝒙𝒙𝟐𝟐−𝟕𝟕
(𝒙𝒙+𝟏𝟏)𝟐𝟐  C : 

𝟓𝟓𝒙𝒙𝟐𝟐−𝟕𝟕
(𝒙𝒙+𝟏𝟏)𝟐𝟐 

ดานท่ี 6 :   

ฟงกชัน𝒇𝒇(𝒙𝒙) = 𝟐𝟐𝟐𝟐+𝟒𝟒
𝟑𝟑𝟑𝟑−𝟏𝟏

 

แลว 𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥) มีคาเทาใด  

 

A : 
𝟏𝟏𝟏𝟏𝟏𝟏−𝟏𝟏𝟏𝟏
(𝟑𝟑𝟑𝟑−𝟏𝟏)𝟐𝟐 B : 

−𝟏𝟏𝟏𝟏
(𝟑𝟑𝟑𝟑−𝟏𝟏)𝟐𝟐 C : 

𝟏𝟏𝟏𝟏𝟏𝟏+𝟏𝟏𝟏𝟏
(𝟑𝟑𝟑𝟑−𝟏𝟏)𝟐𝟐 
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ดานท่ี 9 :   

ฟงกชัน𝒇𝒇(𝒙𝒙) = 𝒙𝒙+𝟒𝟒
𝒙𝒙−𝟏𝟏

 

แลว 𝑓𝑓 ′(2) มีคาเทาใด  

 

A : −𝟓𝟓 B : 𝟎𝟎 C : 𝟔𝟔 

ดานท่ี 8 :   

ฟงกชัน𝒇𝒇(𝒙𝒙) = 𝒙𝒙𝟐𝟐−𝟏𝟏
𝟐𝟐𝟐𝟐+𝟑𝟑

 

แลว 𝑓𝑓 ′(0) มีคาเทาใด  

 

 

A : − 𝟐𝟐
𝟗𝟗
 B : 

𝟐𝟐
𝟗𝟗
 C : 𝟎𝟎 
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ดานท่ี 10 :   

ฟงกชัน𝒇𝒇(𝒙𝒙) = 𝒙𝒙𝟐𝟐+𝒙𝒙+𝟏𝟏
𝟐𝟐𝟐𝟐+𝟑𝟑

 

แลว 𝑓𝑓 ′(1) มีคาเทาใด 

A : 
𝟒𝟒

𝟐𝟐𝟐𝟐
 

 
 
 

 

B : − 𝟒𝟒
𝟐𝟐𝟐𝟐

 C : 
𝟗𝟗

𝟐𝟐𝟐𝟐
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บัตรคําตอบ 

 

 

รหัส 10 ตัว ที่นักเรียนและเพ่ือน ๆ ไดมา คือ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       รหัส  คือ 
 

 

 

 

ดานที่ 9 
 
 
 

ดานที่ 7 
 
 
 

ดานที่ 1 
 

 
 

ดานที่ 2 
 

 
 

ดานที่ 3 
 

 
 

ดานที่ 4 
 

 
 

ดานที่ 5 
 

 
 

ดานที่ 6 
 

 
 

ดานที่ 8 
 

 
 

ดานที่ 10 
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ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

  แบบทดสอบ หลังเรียน 
รายวิชาคณิตศาสตรเสริม (ค33201)     ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 

เรื่องแคลคูลัสเบื้องตน      เลมท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

คําชี้แจง1. แบบทดสอบชุดนี้มีท้ังหมด  20  ขอ  ใชเวลา  40  นาที 
 2. ใหนักเรียนทําเครื่องหมาย × ลงในชองตัวเลือกในกระดาษคําตอบท่ีถูกตองท่ีสุด 

1. ขอใดคืออนุพันธของฟงกชัน  𝑦𝑦 = 2𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥 

ก. 2𝑥𝑥 − 1  ข.  𝑥𝑥2 − 1  ค. 4𝑥𝑥 − 1  ง.  4 − 𝑥𝑥  

2. กําหนด   𝑦𝑦 = 3𝑥𝑥 2

2
   แลว   

𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

   เทากับขอใด   

ก.  3𝑥𝑥   ข.  6𝑥𝑥   ค. 9𝑥𝑥   ง. 12𝑥𝑥 

3. ขอใดคืออนุพันธของฟงกชัน 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 4𝑥𝑥 − 14 

ก .
𝑥𝑥
4
   ข. 𝑥𝑥        ค . 4𝑥𝑥  ง.4 

4. กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 2
𝑥𝑥 2  แลว  𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥)เทากับขอใด 

ก.− 4
𝑥𝑥
  ข.  

4
𝑥𝑥

   ค.  − 4
𝑥𝑥 3  ง.  

4
𝑥𝑥 3 

5. กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = √𝑥𝑥  แลว  𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥) เทากับขอใด 

ก. 
1

2√𝑥𝑥
   ข.  − 1

2√𝑥𝑥
  ค.  𝑥𝑥   ง.  2√𝑥𝑥  

6. กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 6  แลว  𝑓𝑓 ′(5) เทากับขอใด  

ก.     0   ข.  1   ค.    5   ง.  6 

7. กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 5𝑥𝑥 + 3  แลว  𝑓𝑓 ′(4) เทากับขอใด  

ค. 4   ข.  5   ค. 20   ง. 2 

8. กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 4√𝑥𝑥 แลว  𝑓𝑓 ′(4) เทากับขอใด 

ก.    1   ข.  2   ค.  4   ง.  8 

9. ขอใดคืออนุพันธของฟงกชัน 𝑦𝑦 = 𝑥𝑥2 + 𝑥𝑥ขณะ  𝑥𝑥 = −2 

ค. −3   ข.  −2  ค.    2   ง.     3 

10. กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 1
𝑥𝑥
 แลว  𝑓𝑓 ′(−2) เทากับขอใด 

ก.     0   ข.  1ค.   − 1
4
  ง.  

1
4
 

11. ขอใดคืออนุพันธของฟงกชัน𝑦𝑦 = 2𝑥𝑥3 − 3𝑥𝑥2 + 𝑥𝑥 − 1 

ก .6𝑥𝑥2 − 6𝑥𝑥 + 1    

ข.2𝑥𝑥2 − 3𝑥𝑥 + 1 

ค .6𝑥𝑥4 − 6𝑥𝑥3 + 𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥   

ง.6𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥 + 1 
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12. กําหนด 𝑦𝑦 = 2
𝑥𝑥

+ 3
𝑥𝑥 2  แลว

𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

   เทากับขอใด 

ข. 2
𝑥𝑥 2 − 6

𝑥𝑥 3  ข.  − 2
𝑥𝑥 2 − 6

𝑥𝑥 3  ค.  
2

𝑥𝑥 2 − 3
𝑥𝑥 3  ง.  − 2

𝑥𝑥
+ 3

𝑥𝑥 3  

13. กําหนด   𝑦𝑦 = 2√𝑥𝑥 + √𝑥𝑥3    แลว 
𝑑𝑑𝑑𝑑
𝑑𝑑𝑑𝑑

  เทากับขอใด   

ก.
1

√𝑥𝑥
+ 1

√𝑥𝑥 23   ข.  
1

√𝑥𝑥
+ 1

3 √𝑥𝑥 23   

ค. √𝑥𝑥 + 1
√𝑥𝑥 23  ง. √𝑥𝑥 + 1

3 √𝑥𝑥 23  

14. ขอใดคืออนุพันธของฟงกชัน  𝑦𝑦 = (𝑥𝑥2 + 1)(3𝑥𝑥 − 1) 

ก. 3𝑥𝑥2 + 2𝑥𝑥 + 3  

ง. 3𝑥𝑥2 − 2𝑥𝑥 + 3 
ค.  9𝑥𝑥2 + 2𝑥𝑥 − 3  

ง.  9𝑥𝑥2 − 2𝑥𝑥 + 3 

15. กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 𝑥𝑥 3+16
𝑥𝑥 2  แลว  𝑓𝑓 ′(𝑥𝑥) เทากับขอใด 

ก. 
𝑥𝑥 4−32

𝑥𝑥 4   ข.  
𝑥𝑥 4−32

𝑥𝑥 2   ค.   
𝑥𝑥 3−32

𝑥𝑥 3   ง.    
𝑥𝑥 4−32

𝑥𝑥 3  

16. กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) =  𝑥𝑥4 − 2𝑥𝑥3 + 3𝑥𝑥  แลว  𝑓𝑓 ′(−1) เทากับขอใด 

ก. −7   ข.  −1  ค. 0   ง.  5  

17. กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 4
𝑥𝑥 2 − 8

𝑥𝑥
  แลว  𝑓𝑓 ′(2)เทากับขอใด 

ก.−3   ข.  −1  ค.     0   ง.  1 

18. กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 2
√𝑥𝑥

  แลว  𝑓𝑓 ′(4) เทากับขอใด  

ง.  8   ข.  2   ค. −2   ง. −4 

19. กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = (𝑥𝑥3 − 𝑥𝑥)(𝑥𝑥 + 2)  แลว  𝑓𝑓 ′(−3) เทากับขอใด  

ก.    −48  ข.  −50   ค.    −54  ง.  −56 

20. กําหนด 𝑓𝑓(𝑥𝑥) = 2𝑥𝑥+1
3𝑥𝑥+5

 แลว  𝑓𝑓 ′(0) เทากับขอใด 

ก.   − 1
5
  ข.  

7
5

   ค.  −  7
25

  ง.  
7

25
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ภาคผนวก 
 

ประกอบดวย 

** เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

** เฉลยเกมพิชิตภูเขาน้ําแข็ง 

** เฉลยเกมภาพจริงหรือภาพลวง 

** เฉลยเกมซอนแอบ 

** เฉลยเกมใครคือตัวจริง 
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เฉลยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

 

แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 

ขอ คําตอบ ขอ คําตอบ ขอ คําตอบ ขอ คําตอบ 

1 ง 11 ก 1 ค 11 ก 

2 ค 12 ก 2 ก 12 ข 

3 ก 13 ข 3 ง 13 ข 

4 ค 14 ง 4 ค 14 ง 

5 ก 15 ข 5 ก 15 ค 

6 ข 16 ค 6 ก 16 ก 

7 ก 17 ง 7 ข 17 ง 

8 ก 18 ข 8 ก 18 ค 

9 ค 19 ค 9 ก 19 ข 

10 ก 20 ง 10 ค 20 ง 
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เฉลยเกมพิชิตภูเขาน้ําแข็ง 
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เฉลยเกมภาพจริงหรือภาพลวง 
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เฉลยเกมซอนแอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แกะตัวท่ี 1 
 

 

แกะตัวท่ี 2 
 

 

แกะตัวท่ี 3 
 

 

แกะตัวที่ 4 
 

 

แกะตัวที่ 5 
 

 

6𝑥𝑥 − 4 3𝑥𝑥 − 4 2𝑥𝑥 − 4 

𝑥𝑥2 − 5𝑥𝑥 − 1 3𝑥𝑥2 − 10𝑥𝑥 − 1 3𝑥𝑥2 − 5𝑥𝑥 

1 −
4
𝑥𝑥

 −
1

𝑥𝑥2 −
4

𝑥𝑥3 −𝑥𝑥 −
4

𝑥𝑥3 

−
20
𝑥𝑥2  −

20
𝑥𝑥3  −

20
𝑥𝑥4  

10𝑥𝑥 +
4

𝑥𝑥2 10𝑥𝑥 −
8

𝑥𝑥3 10𝑥𝑥 −
4
𝑥𝑥
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แกะตัวท่ี 6 
 

แกะตัวท่ี 7 
 

 

แกะตัวท่ี 8 
 

 

แกะตัวท่ี 9 
 

 

แกะตัวท่ี 10 
 

 

18 −16 −12 

6 
12 18 

1 −
4
3

 

−
1
3

 

−
1
4

 1
2

 −
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4

 

−7 −1 1 
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เฉลยเกมใครคือตัวจริง 
 

 

รหัส 10 ตัว ที่นักเรียนและเพ่ือน ๆ ไดมา คือ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รหัส  คือ 

 

 

 

 

 

ดานที่ 1 
 

 
 

ดานที่ 2 
 

 
 

ดานที่ 3 
 

 
 

ดานที่ 4 
 

 
 

ดานที่ 5 
 

 
 

𝟏𝟏𝟏𝟏𝟏𝟏 − 𝟏𝟏𝟏𝟏 𝟏𝟏𝟏𝟏𝒙𝒙𝟐𝟐 − 𝟑𝟑𝟑𝟑𝟑𝟑 − 𝟒𝟒 𝟗𝟗𝟗𝟗𝒙𝒙𝟐𝟐 + 𝟐𝟐𝟐𝟐𝟐𝟐 − 𝟏𝟏𝟏𝟏 𝟐𝟐𝟐𝟐 −𝟖𝟖𝟖𝟖 

ดานที่ 6 
 

 
 

ดานที่ 7 
 
 
 

ดานที่ 8 
 

 
 

ดานที่ 9 
 
 
 

ดานที่ 10 
 

 
 

−𝟏𝟏𝟏𝟏
(𝟑𝟑𝟑𝟑 − 𝟏𝟏)𝟐𝟐 𝟓𝟓𝒙𝒙𝟐𝟐 + 𝟏𝟏𝟏𝟏

(𝒙𝒙 + 𝟏𝟏)𝟐𝟐  𝟐𝟐
𝟗𝟗

 
𝟗𝟗

𝟐𝟐𝟐𝟐
 −𝟓𝟓 

C A A B A C A B A B 



ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน โดยใชเกมคณิตศาสตรและการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD  
เพื่อสงเสริมการคิดแกปญหาอยางสรางสรรค สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 
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ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบ้ืองตน ฯ ชุดท่ี 5 อนุพันธของฟงกชัน 

ตารางบันทึกคะแนนการทํากิจกรรมและแบบทดสอบ ชุดที่ 5 อนุพันธของฟงกชัน 
 

กลุมท่ี ............ 

ช่ือสมาชิกในกลุม 1. หัวหนา……………………………………………………………เลขท่ี...............ชั้น.............. 

   2. รองหัวหนา………………………………………………………เลขท่ี...............ชั้น.............. 

   3. สมาชิก……………………………………………………………เลขท่ี...............ชั้น.............. 

   4. เลขานุการ………………………………….……………………เลขท่ี...............ชั้น.............. 

 

ลําดับท่ี 

คะแนน 

ทดสอบกอนเรียน บัตรกิจกรรมที่ 5.1 บัตรกิจกรรมที่ 5.2 บัตรกิจกรรมที่ 5.3 บัตรกิจกรรมที่ 5.4 ทดสอบหลังเรียน 

(20 คะแนน) (10 คะแนน) (10 คะแนน) (10 คะแนน) (10 คะแนน) (20 คะแนน) 

1       

2       

3       

4       

 

 

 

ลําดับท่ี 

คะแนน 

ฐาน ทดสอบหลังเรียน พัฒนาการ ความกาวหนา 

(เทียบ 100 คะแนน) (เทียบ 100 คะแนน) (ชอง 2 - ชอง 1) (พิจารณาจากตารางเกณฑ) 

1     

2     

3     

4     

รวม     

ความกาวหนาเฉล่ียของกลุม            ÷  4 = 

เกณฑท่ีไดรับการยกยอง      กลุมยอดเย่ียม       กลุมเกงมาก            กลุมเกง 

 

ลงชื่อ....................................หัวหนากลุม  ลงชื่อ................................................ครูผูสอน 

(.......................................................)  (.......................................................) 

     ………/…….……/……………….              ………/…….……/………………. 
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