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ช่ือเรื่อง      :   การพัฒนาชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน โดยใชเกมคณิตศาสตรและการเรียนรูแบบ
รวมมือเทคนิค STAD เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปท่ี 6  

ช่ือผูวิจัย     :   นางธัญญารัตน  ชูหวาง  ตําแหนง  ครู  วิทยฐานะครูชํานาญการ พิเศษ  
        โรงเรียนเทศบาล ๕  เทศบาลนครสุราษฎรธานี 
ปการศึกษา : 2561 

บทคัดยอ 

การวิจัยในครั้งนี้ มีวัตถุประสงคเพ่ือ  1) สรางและพัฒนาชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน โดยใช

เกมคณิตศาสตรและการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหา สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 2) หาประสิทธผิลของชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน โดยใชเกม

คณิตศาสตรและการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหา สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังใชชุดกิจกรรมแคลคูลัส

เบื้องตน โดยใชเกมคณิตศาสตรและการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD เพ่ือสงเสริมการคิด

แกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 4) ศึกษาความสามารถในการคิดแกปญหาของ

นักเรียนหลังใชชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน โดยใชเกมคณิตศาสตรและการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค 

STAD เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 และ 5) ศึกษาความพึง

พอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูหลังใชชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน โดยใชเกมคณิตศาสตร

และการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี 6   กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6/1 โรงเรียน

เทศบาล ๕  เทศบาลนครสุราษฎรธานี  ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2561  จํานวน 40 คน ซ่ึงไดมา

โดยวิธีการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) โดยใชหองเรียนเปนหนวย  เครื่องมือท่ีใชใน

การวิจัย คือชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน โดยใชเกมคณิตศาสตรและการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค 

STAD เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 จํานวน 10 ชุด  แผนการ

จัดการเรียนรู  จํานวน 10 แผน  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แบบทดสอบการคิด

แกปญหา และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน สถิติท่ีใช ไดแก คารอยละ คาเฉลี่ย คา

เบี่ยงเบนมาตรฐาน คาประสิทธิภาพ ดัชนีประสิทธิผล  ทดสอบสมมติฐาน โดย t-test (Dependent 

Samples)  
 ผลการวิจัยพบวา 1) ชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน โดยใชเกมคณิตศาสตรและการเรียนรู
แบบรวมมือเทคนิค STAD เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 มี
ประสิทธิภาพเทากับ 77.02/76.75 สูงกวาเกณฑ 75/75  2) นักเรียนท่ีเรียนรูดวยชุดกิจกรรม
แคลคูลัสเบื้องตน โดยใชเกมคณิตศาสตรและการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD เพ่ือสงเสริมการคิด
แกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 มีความกาวหนาในการเรียนดีข้ึนกวากอนเรียนโดยมี
คาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.529 หรือคิดเปนรอยละ 52.90 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 0.50  3) นักเรียนท่ี
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เรียนรูดวยชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน โดยใชเกมคณิตศาสตรและการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค 
STAD เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
สูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.1  4) นักเรียนท่ีเรียนรูดวยชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน 
โดยใชเกมคณิตศาสตรและการเรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหา สําหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 มีความสามารถในการคิดแกปญหาสูงข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ 0.1 และ 5) นักเรียนท่ีเรียนรูดวยชุดกิจกรรมแคลคูลัสเบื้องตน โดยใชเกมคณิตศาสตรและการ
เรียนรูแบบรวมมือเทคนิค STAD เพ่ือสงเสริมการคิดแกปญหา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 มี
ความพึงพอใจตอการเรียน โดยภาพรวมอยูระดับมากท่ีสุด 

 


